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Playstation 2 


Ci sono cose che i tuoi occhi non 
vedere. 





Gioca quando vuoi con 

Ms. PAC-MAN™ sul tuo cellulare. 

Gioca sempre, ora puoi. Questo mese ti aspetta Ms. PAC-MAN*: 
il mitico eroe giallo, il personaggio più famoso e giocato della 
storia dei videogames ti conquisterà con tutto il suo divertimento. 
Inoltre attivando l’Opzione Games* scarichi ogni mese il tuo 
gioco preferito a soli 3 euro! Attivala subito chiamando 1 numero 
49999. Per info, costi e telefoni compatibili: www.vodafone.it 
Un'altra buona ragione per passare a Vodafone. . 

* Opzione mensile a rinnovo automatico 


Ms PAC MAN 6 1980-2006 NBGI 


o 

vodafone 


Life is naw 


O vodafone 
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BENVENUTI 

""FUTURO 

I l mondo dei videogiochi. dell'intrattenimento e dell'elettronica 
corre velocissimo Noi di Playstation Magazine Ufficiale abbiamo 
deciso che il modo migliore per tenervi costantemente informati 
non sia limitarsi a seguirlo, ma piuttosto affiancarsi a esso e correre 
di pan passo. È per questo motivo che PS2MU è diventata la rivista 
che avete ora tra le mani, un mensile che vi offrirà la panoramica più 
ampia e puntuale sul mondo Playstation e sulle sue tre principali 
anime: la gloriosa PS2. la tecnologica PSP e l'imminente PS3. mac¬ 
china che è destinata a soppiantare nel futuro l'attuale dominatrice 
del mercato console e a proporsi come nuovo centro multimediale 
della nostra casa. Vi parleremo di tutti e tre i sistemi, dei grandi 
giochi che ci accompagneranno nel corso degli anni futuri e di tutto 
quello che riguarderà il mondo delle console, ma il nostro obbiet¬ 
tivo non è soltanto questo: vogliamo offrirvi una rivista differente, 
che sappia informare ma anche incuriosire, stimolare e divertire, 
proponendo notizie, anteprime e recensioni in un modo che finora 
non avevate visto. Per questo avremo ancora più speciali, trattere¬ 
mo ogni argomento da angolazioni differenti, vi diremo sempre più 
chiaramente quali sono i giochi migliori e vi aiuteremo direttamente 
a portarli a termine, fornendovi a tu per tu trucchi e consigli nel 
caso ne abbiate bisogno. Vi parleremo anche di tecnologia, perché 
questo è un ramo da cui il mondo delle console non può più preselo 
dere. e persino di cinema, perché già adesso film e videogiochi sono 
vicinissimi e in futuro lo saranno ancora di più. Faremo tutto questo 
con il massimo della nostra professionalità e in un modo che. ci 
auguriamo, saprà vincere tutte le sfide della "prossima generazione" 
del divertimento elettronico. E lo faremo, soprattutto, 
sperando di soddisfare voi. 

Buona lettura. 

Luca Signorini 
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METAL 
GEAR 
SOLIO 4! 

□UNS OF THE 
PATRIOTS 

Da quando ho posato 
gli occhi su Metal 
Gear Solid 4 non 
riesco a pensare 
ad altro che a 
Playstation 3... Se 
le premesse sono 
queste II gioco è 
già un capolavoro 
annunciato. 
Francesco Sica 



Perché spendere 50€ 
per un gioco II cui 
unico punto di forza 
è la trama, quando 
per 7 la si può godere 
comodamente seduti 
In un cinema, e 
per poco più di 10 
sdraiati a letto con 
un buon libro? Prova 
a spiegarcelo (senza 
convincerci) Take 
Two... 

Alberto Belli 


Loconoco 

Gioco a LocoRoco 
da giorni e non riesco 
a staccarmene: 
ecco il gioco che 
vi convincerà a 
comprare una PSP, 
se ancora non ne 
avete una! 

Elisa Di Fiore 
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IDEMO 

Forbidden 
Siren 2 
EyeToy®: F*lay 
Sporte 



FORBIDDEN SIREN B 


TIPO aot/Ma JEZZW 

CONTROLLI 


1? Zoom luco «= Movimento :: « Telecamera O Aiione © Abbassarsi/Alzarti O Gri¬ 
dare/ Menu comandi :: ® Spegnere/Accendere torcia Q> Attacco :: O Visuale soggettiva :: 
CUD Mappa :: 


Q 

le sopravviv 


uesto mese II DVD in allegato vi offre la possibilità di pro¬ 
vare uno dei thriller più agghiaccianti e coinvolgenti della 
stagione. Forbidden Siren 2 vi trasporterà in un'isola misterio¬ 
sa. dall'atmosfera gotica carica di enigmi da risolvere se si vuo¬ 
le sofravvivere. La demo vi aiuterà a gestire il menu dei comandi e potrete 
scegliere fra tre livelli di difficoltà. La missione che dovrete affrontare sarà 
raggiungere la strada per la foresta di Uryuga insieme al vostro compagno, 
ma salvaguardare entrambe le vite non sarà per nulla facile.. ■ 


SingStar® 

Rocks! 

Earache Extreme 
Racing 

>? Sensible Soccer 
Micro Machines 
v4 

Fight Night 
Round 3 
Driver Parallel 
Lines 

Metal Gear 
Solid 3 
Tekken 5 

■VIDEO 

>:> Suikoden V 
^ Tourist Trophy 

■ CORTO¬ 
METRAGGI 

Faccia al Muro a 
Nasty Birds 


ì 


















■ Gii avversari a l'ambientazione rendono l'atmosfera lugubre e opprimente. 



EYETOY 

PLRYSPORTS 


NTOKPO 


S e avete la piccola telecamera Sony e avete voglia di 

fare un po' di movimento questa demo è ciò che fa per 
voi. Gli sport più bizzarri e divertenti sono stati inseriti in 
questo gioco per offrire ore e ore di divertimento anche al 
giocatore più esigente Potrete provare l'esilarante Dodgeball. lo speri¬ 
colato Sky Jumpmg, l'impegnativo Rafting e perfino la lotta Sumo. Ma 
se siete tipi più calmi e tradizionali, c'è sempre il tennis... * 





ERRRCHE 

EXTREME 

RRCING 

I CONTROLLI 


«= Sterzo : : O Acceleratore < 
® Freno e mano ffl Attacco 
O Cambia visuale 


Retromarcia : C Turbo : 
CD Retrovisore : : 


I izzarro e frenetico gioco di corse 
arcade. Earache Extreme Racing ha per 
protagonisti i gruppi metal dell'etichet¬ 
ta Earache. Tutte le band comprese nel gioco, tra 
cui gli italiani Linea 77. sono presenti sottoforma di 
personaggi giocabili. ma il vero punto di forza del 
gioco sono l'ironia e l'immediatezza. Per gli amanti 
del metal, poi. la colonna sonora è imperdibile. ® 


■DEMO 


SEN5IBLE 


I CONTROLLI 




« Direzione giocatore/Effttto :: <■ Movimento portiere : : 

Q Passeggio : ® Calcio Potenziato : ® Calcio Potenziato 
:: G» Scatto 

■ ■ i ricordate Sensible Soccer per Amiga? 

I M Codemasters ripropone il suo classico 
titolo calcistico in versione PS2 senza 
alterarne l'originale genialità. Personaggi in Cell- 
Shading, pochi comandi da memorizzare e una 
grande velocità di gioco. Un titolo senza troppe 
pretese, ma ancora divertente per nostalgici e 
non. la 
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Playstation 


4>HORLD 


NOTIZIE 

□AL MONDO 
PLAYSTATION 




“ABBIAMO UNA BASE DI UTENTI 
MOLTO FEDELE: VENDEREMMO I 
PRIMI 5 MILIONI DI PS3 ANCHE 
SE PARADOSSALMENTE NON CI 
FOSSERO GIOCHI AL LANCIO” 


CONQUISTA DEL 

»ALLE3 2006 SONY CI SPIEGA COME VENDERÀ 100 MILIONI DI PlAySTATION 3 



x 

un vero e proprio assalto al 
mondo dei videogiochi 
quello che Sony ha 
presentato durante la sua 
conferenza pre-E3. tenutasi come 
al solito a Los Angeles poco prima 
dell'inizio dell'importantissima 
fiera. Oltre a comunicare tutti i 
dettagli sulla nuovissima Playsta¬ 
tion 3 (di cui vi parliamo specifica- 
mente nello speciale di questo 
mese), le figure chiave di Sony si 
sono rincorse sul palco per spiegarci 
come la nuova console non sarà 
semplicemente una macchina da 
gioco, ma un fenomeno di costume e 
un oggetto indispensabile nelle case 


di ognuno di noi. tanto da pensare di 
poterne piazzare 5 m ’on. nei giorno 
del lancio anche se (per assurdo) 
non ci fosse nessun gioco ad 
accompagnarla intendiamoci le 
carte in rego‘a o sorso ^ayStation 3 
ha mostrato una pc'enza invidiabile, 
anche se forse ancora o-atche tacca 
sotto il mostro esorto c scorso 
anno, un piano oer • poco Online 
molto interessar» e _na sene di 
servizi ~.t —«a rne sfrutteran¬ 
no a °ete e t_~ ‘cr-nar disponibili 
su PS3 (Bkr-ray IVO scnededi 
memora * - 3*jetooth...) per 
dare lt ■ero coresrvtore di 
tecnoog». Vano pmus per i 
























SEPARATI ALLA NASCITA: Uno è Tiger Woods. il 
famoso campione di golf, e l'altro è... Tiger Woods. 
solo ricostruito a poligoni, e in tempo reale, dal 
chip grafico della Playstation 3. Scoprite le diffe¬ 
renze... ammesso che ce ne siano. 


(PRIMA DELL'ANNUNCIO DEL PREZZO) “LA PS3 SARA UNA 

MACCHINA COSTOSA, PER COMPRARLA LA GENTE 
VORRÀ FARE GLI STRAORDINARI AL LAVORO” 


(DOPO L'ANNUNCIO DI 490 599 EURO) 

“PER IL CONCENTRATO DI 
TECNOLOGIA CHE ■■■ 
OFFRE, LA PLAYSTATION 3 
È ANCHE TROPPO 
ECONOMICA” 




Ken Kutaragi svela al mondo 
il nuovo joypad Playstation 3. 
Esteticamente è identico al 
Dualshock. tanto che qualcuno 
dalla platea lo prende per uno 
scherzo e si fa una risatina. Invece 
no, Sony non scherza: il Dualshock 
3 sembrerà pure identico a quello 
vecchio, è il contenuto 
che è cambiato... 


Ken Kutaragi 

Creatore di 
Playstation Group 
CEO, Sony Computer 
Entertainment 


MONDO 


giochi presentati (soprattutto l'interessante 
Heavenly Sword e per il nuovo Final 
Fantasy!). per le bellissime demo tecniche 
che ci hanno mostrato come PS3 riuscirà a 
ricreare un Tiger Woods a poligoni 
straordinariamente "vero", qualche 
perplessità del pubblico al momento di 
presentare il "nuovo" |oypad (che è 
esteticamente identico a quello vecchio, 
salvo la mancanza di fili) e in sostanza 
grandissima attesa per un lancio che si 
preannuncia vicino e in contemporanea 
mondiale: tutti i continenti potranno giocare 
con Playstation 3 questo stesso novembre. 
Tutti gli altri dettagli potrete trovarli nel 
corso di una sezione news mai ricca come in 
questo mese. .. 


M3N 
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a R TU PER TU CON 

1 RIABBIAMO VISTA, L’ABBIAMO TOCCATA, CI ABBIAMO GIOCATO. ORA VI DICIAMO CHE COSA NE PENSIAMO 



POTENZA 

P laystation 3 è sicuramente il 
sistema di intrattenimento più 
potente in circolazione, anche se solo 
il tempo potrà stabilire quanto sia 
ampio il margine sulla concorrenza. 
Basta comunque guardare il trailer in 
tempo reale di Metal Gear Solid 4 per 
cominciare ad avere un'idea... 


SENSORE DI 
MOVIMENTO 

L * innovazione tecnologica è sem¬ 
pre la benvenuta, e così è l'in¬ 
clusione di un sensore di movimento 
all'interno del |Oypad PS3 Scopriremo 
come usare questo nuovo metodo di 
controllo man mano che gli sviluppa¬ 
tori inventeranno idee adeguate... 


ONLINE 

S ony ha annunciato che la maggior 
parte dei servizi Online su Play¬ 
station 3 sarà completamente gratui¬ 
ta Questo può significare Chat vocale, 
messaggistica. download di alcuni 
contenuti e molto altro. Ancora non 
è chiaro se anche il gioco Online sarà 
gratuito o se questo sarà deciso di 
gioco in gioco dai singoli sviluppatori, 
ma la notizia è comunque positiva. 


I 
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O ltre che grande. Playstation 3 
è anche molto pesante: "5 kg 
di potenza", si potrebbe riassumere 
parafrasando uno slogan pubblicitario. 
Per fortuna, almeno l'alimentatore do 
vrebbe essere interno e non esterno, 
come quello di "qualcun” altro... 



C he il Dualshock abbia una gran 
de ergonomia non c è dubbio 
Nonostante questo, trovarci di fronte 
a un |oypad esteticamente identico 
a quello "vecchio” non è stata una 
bella sorpresa, e anche il feeling alla 
mano non è eccezionale: il nuovo 
Dualshock sembra troppo leggero e 
ha un feeling da "giocattolo” Speria 
mo che le cose cambino 
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PLRYSTRTION 3 




LANCIO 

P laystation 3 uscirà a novembre 
in tutto il mondo, praticamente 
in contemporanea su tutti i territori: 
solo sei giorni distanziano l'uscita 
giapponese da quella europea. Sono 
passati i tempi in cui dovevamo 
aspettare anche più di 6 mesi 
prima di mettere le mani su 
oggetti che i giocatori dagli 
occhi a mandorla già avevano 
consumato. 


BLU-RAY 

L a battaglia con l'HD-DVD deve 
ancora cominciare e l'esito è 
tutt altro che scontato, ma il fatto che 
Sony includa sin dall'inizio un lettore 
di nuova generazione nella sua conso¬ 
le è una scommessa molto interessan¬ 
te. Ciò ci consentirà di guardare film 
in alta definizione senza comprare un 
lettore apposito 


GIOCHI 

P laystation è sempre stata la con¬ 
sole piu supportata dagli svilup¬ 
patori di tutto il mondo, e la musica 
non e cambiata con PS3. Inoltre alcuni 
tra i primi giochi che saranno disponi¬ 
bili sono già da ora molto interessanti, 
mentre spesso una nuova console 
comincia a essere sfruttata a dovere 
solo dopo alcuni mesi. Heavenly 
Sword. Resistance. Naughty Dog... vi 
aspettiamo con ansia! 
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I l joypaddella Playstation3 non 
vibra. Dopo anni trascorsi a sentire 
ogni impatto e ogni colpo nelle nostre 
mani, ci ritroveremo stavolta a impu 
gnare un oggetto inerte. Peccato. 


4 99 e 599 Euro sono cifre che non 
sono mai state pagate per acqui¬ 
stare una console il giorno del lancio 
(escludendo il discorso importazio¬ 
ne). Playstation 3 dovrà convincere 
molto bene il pubblico per riuscire a 
fare "sold out" nei primi mesi piaz¬ 
zando tutti i 5 milioni di console che 
saranno inizialmente nei negozi. 






















y II mitico picchieduro della 
Namco ha accompagnato il 
progetto Playstation ain dai tuoi 
primi vagiti, a non c’è motivo di 
temere che questo 
sa andare incontro 
incrinature di sorta. 


gli INCEDIBILI 

□I RAZZA CON CONTRATTO A VITA 




A 11 diavolo ce l'ha dato e guai a chi ce lo tocca. Il 
Cacciatore di Demoni per antonomasia si prepara 
a vivere un'altra scoppiettante stagione al solo servi¬ 
zio di Sony- Con sommo dispiacere di tutti gii altri 


OFFERTO 


P laystation ha costruito il suo successo sulla disponibilità esclusiva di grandissimi giochi titoli 
imperdibili da giocare solo ed esclusivamente sulla console Sony. Con l'arrivo di PS3 questa battaglia 
sarà da combattere, ancora una volta, tra baluardi inossidabili e alleati che strizzano l'occhio al "nemi¬ 
co": scopriamo insieme i protagonisti di questo particolare viavai di mercato... 
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GRRNO THEFT FIUTO 


gli" INFEDELI 


DA CONDIVIDERE ORA 


I CAMPIONI SONY 

♦ La “guerra" delle esclusive non riguarda ov¬ 
viamente i giochi prodotti in prima persona da 
Sony, che quindi non abbandoneranno né ora 
e né mai il marchio Playstation. Volete i nomi? 
Stiamo parlando di titoli come Gran Turismo. 
God of War Jak and Daxter. Ratchet & Clank. 
SOCOM. Strado* of thè Colossi»... ♦ 


A Dopo le recenti sbandate che hanno portato I possessori di 
sistemi concorrenti ad assaggiar* il frutto proibito del Ser¬ 
pente, la licenza-killer di Hldeo Kojima pare adesso orientata 
a conceder* le propri* grazi* al soli PlayStation-fan_ Sarà 
davvero "amore per sempre”? 


AMORI UN TEMPO UNICI, 
CON LA CONCORRENZA 


^ Per anni, il legame tra QTA e Playsta¬ 
tion è stato solidissimo: ogni nuovo 
episodio della seri* poteva essere giocato 
unicamente sulla console Sony per parec¬ 
chi mesi. Ora la tendenza sembra destina¬ 
ta a Invertirsi, con l'annuncio di un GTAIV 
multiplattaforma sin dal primo giorno. 


A II fatto che la prima edizione Next-Gen del Re di tutti i si¬ 
mulatori di calcio sla stata finora presentata solo per XBOX 
360 non esclude ovviamente la sicura “conversione" PS3 del 
gioco. Un tempo questa notizia sarebbe tuttavia rientrata 
nella fantascienza pura. 


mifeìgiiiEB 


Dopo anni di fedeltà coniugale assoluta, 
la grandissima seri* di GdR ha messo 
un piede su una console che non sla Sony: 
Final Fantasy XI, infatti, à attualmente 
Online sulla “concorrente" Microsoft. 
Questo non significa che il futuro di Final 
Fantasy sia multi piattaforma, ma rappre¬ 
senta comunque una novità assoluta. 


METRL GERR 
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NON SOLO PLAYSTATION 3 

Le altre novità in arrivo tra breve 
♦ Non c'è solo PS3 nei futuro di Final 
Fantasy. La prolifica serie deve ancora darci 
una deile sue più grandi soddisfazioni su 
Playstation 2. con l'arrivo di quel Final Fan¬ 
tasy XII che già impazza in Giappone e che arriverà tra non molti mesi 
anche in Europa. Stesso discorso per Final Fantasy VII: Dirge of Cerberus. 
episodio laterale che trasforma il settimo capitolo della serie in uno spara¬ 
tutto in terza persona, riprendendone i personaggi e l'ambientazione. A testi¬ 
moniare poi il particolare interesse di Square Enix per il mercato di cellulari, 
è previsto un ulteriore gioco per telefonino, intitolato Dirge of Cerberus Lost 
Chapters, che però sembra destinato solo al mercato giapponese * 




^>... AL SERVIZIO DI PLAySTATION! 


C he un nuovo capitolo di Final 
Fantasy fosse in preparazio¬ 
ne per Playstation 3 era 
facile immaginarlo ma. nonostante 
questa certezza di base, i creatori 
dell'amatissima serie di giochi di 
ruolo sono comunque riusciti a 
stupirci. Quello che arriverà sulla 
nuova console Sony non sarà infatti 
solo un semplice seguito, bensì un 
progetto interamente nuovo. Sotto il 
nome comune di Final Fantasy: Fabula 
Nova Crystallis saranno nuniti almeno 
4 o 5 episodi contemporanei di Final 
Fantasy XIII, previsti oltretutto per 
sistemi differenti. Al momento gli unici 
anelli noti di questa catena sono Final 
Fantasy XIII e Final Fantasy Versus XIII. 
entrambi per Playstation 3. e Final 
Fantasy Agito XIII. episodio dedicato 
addirittura al mercato dei cellulari. 
Nient altro di preciso è stato ancora 
annunciato, ma Square Enix ha 


registrato di sicuro almeno un altro 
tìtolo: Final Fantasy Haeresis XIII. che 
potrebbe arrivare su PSP. visto che il 
portatile Sony è ancora misteriosa¬ 
mente escluso dalle dichiarazioni 
ufficiali. Lo scopo di questo 
nnnovamento è molto interessante: 
nportare Final Fantasy alle sue origini 
e. con una "nuova favola" raccontare 
da zero la nascita dei van mondi in cui 
è stata ambientata negli anni la serie, 
spiegandone le basi della magia e della 
mitologia, quindi anche la creazione 
dei demoni e degli dei (Bahamut. 
Ifrit..) che hanno nel tempo costituito 
le varie evocazioni o 'summon" 
Semplice operazione commerciale o 
vera voglia di ripartire da zero, 
approfittando dell'arrivo di PS3 per 
inaugurare di nuovo una grande saga? 
Solo il tempo potrà dirlo. % 


' L'alleanza tra Tatto e Square 
Enix porterà, tra la fine del 2006 e 
l'Inizio del 2007. una serie di titoli 
Inediti su cellulare. In concomi¬ 
tanza con il lancio statunitense 
della nuova generazione di telefo¬ 
nia, arriverà in Occidente anche 
il primo gioco Square destinato al 
mercato nostrano: Brave Shot 2 


TUTTE LE FRNTRSIE 

□I SQURRE... 











♦ Dei due nuovi episodi di Final Fantasy per 
Playstation 3, XII e Versus XIII. alla Itera 
deU'E3 è stato presentato solamente un trailer, 
caratterizzato da sequenze d azione mozzafiato 
ambientate in un'ipotetica navicella ultra-tec- 
nologica. le immagini mostravano, oltre a una 
grafica decisamente Next-Gen. sparatorie e 
combattimenti corpo a corpo che non molto 
si addicono alla classica dinamica dei giochi 
di ruolo. Per questo si può ipotizzare che. dei 
due capitoli in arrivo, uno possa essere basato 
su un'impostazione più "action", mentre l'altro 
manterrà l'ormai nota struttura da epica avven¬ 
tura. In ogni caso, le differenze tra questi due 
nuovi capitoli "gemelli" di Final Fantasy sono 
probabilmente destinate a farci fantasticare e 
interrogare ancora per diverso tempo... ♦ 
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La reattività di 
Warhawk è ottima: 
ad ogni minimo 
spostamento del 
joypad corrisponde 
subito a un movi¬ 


mento dellaereo 


E SE DOMANI... 

»C0NSIGU AGLI 
SVILUPPATORI PER USARE 
IL NUOVO JOYPAD PS3 


^ Un joypad così sembra ideale 
al posto del volante per lasciarci 
sterzare con il massimo della 
precisione in un gioco di guida. 


Km 

NUOVI \ 
ORIZZONTr 

^PRODOTTO: Sony GENERE: Sparatutto USCITA: TBA 


na tecnologia non serve 
a nulla se poi non viene 
sfruttata a dovere ed è 

per questo che Sony, nell'an- 
nunciare la presenza all'interno 
del nuovo joypad PS3 di un 
giroscopio che fungerà da 
sensore di movimento, ha 
mostrato anche il primo gioco 
che utilizzerà questa nuova 
caratteristica. Si tratta di 
WarHawk. sparatutto a tema 


futuristico in cui controlleremo 
un |et pesantemente armato e 
dovremo distruggere le armate 
nemiche. La cosa interessante è 
che l'aereo si sposterà a 
seconda di come muoveremo il 
joypad: "sterzandolo" a destra o 
sinistra vedremo il nostro jet 
girare istantaneamente nella 
direzione corrispondente, cosi 
come ruotandolo in avanti e 
indietro, movimenti che ci 


faranno ' 

invece picchiare 
o cabrare. Il gioco 
per ora è piuttosto bello 
graficamente, ma soffre ancora 
un po' dal punto di vista 
dell'adrenalina Ciò che più 
conta però è che il sistema di 
controllo funziona più che bene 
e offre ampi margini di creatività 
agli sviluppatori, il che certo non 
guasta IR 


^ Il “simulatore di scimmia In 
una bigIU" Super Monkey Ball 
d consentirebbe di muovere U 
tavola su cui corriamo nel modo 
più naturale: inclinando II joypad. 



^ Vittime di una presa troppo 
“stringente" in un gioco di 


wrestiing? Perché non liberar¬ 
sene scuotendo il joypad come 
forsennati? 



^ Quanti nuovi trick riuscirem¬ 
mo a realizzare in Tony Hawk se 
l'orientamento della tavola dipen¬ 
desse dalia posizione del joypad? 





























Volete allenarvi come i campioni? 

Volete elevare il livello del vostro gioco divertendovi? 
Non potete perdere la scuola di calcio di David Beckham 


La scuola di calcio di è già 

un in Spagna e Gran Bretagna 

e sta scalando le classifiche di vendita in 
tutta Europa. 


Adatto ai 

Preciso, e pieno di consigli, il DVD ci regala 


DITA NEI MIGLIORI NEGOZI E 
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»l 5 MIGLIORI GIOCHI CHE CI ASPETTANO IN UN ALTRO GRANDE ANNO DI PLAYSTATION 2 


□KAMI [CAPCDM] 

ARTE E POESIA IN SALSA GIAPPONESE 

O kamt è senz'altro il gioco più affascinante e poetico tra tutti quelli mostrati al 
recente E3. In questa avventura fantastica vestiremo i panni del dio del Sole 
Amaterasu che in forma di lupo dovrà riportare il colore e lo spirito della natura 
nel mondo Esteticamente il gioco ha i tratti di un vero quadro impressionista, le 
animazioni sono straordinarie e i colori splendidi cosi come la giocabilità che si 
annuncia sontuosa. Uno dei potenziali capolavori del 2006. 














PRO EUOLUTION SOCCER 6 [KONAMl] 

L’APPUNTAMENTO ANNUALE RADDOPPIA 

P ES non ha bisogno di presentazioni o sponsorizzazioni è U gioco di calcio 
più amato e giocato ai mondo. In questo nuovo capitolo (in uscita il 20 
agosto in Europa) Konami ha perfezionato il suo prodotto facendo sue tutte le 
licenze delle squadre europee, aggiungendo alcuni team, aggiornando gli stadi 
al passo con i mondiali tedeschi e migliorando ulteriormente la gestione di 
passaggi tiri filtranti e l'Intelligenza Artificiale degli arbitri Insomma: il calcio 
perfetto del 2006 è ancora su Playstation 2. 


FINAL FANTASY XII (SQUARE ENIX] 

LA MADRE DI TUTTE LE FANTASIE 

U na tenibile guerra scuote il pianeta, l'impero Arcadiano ha cominciato la grande scalata verso il 
potere e solo pochi coraggiosi ragazzi riusciranno a opporsi al triste destino di tirannia che li attende. 
Vaan ha un fratello da vendicare. Ashe un regno da rivendicare, tutti uniti da un'indissolubile filo d'amicizia 
e di risolutezza, l'ultima fantasia di Square Enix promette di scuotere nuovamente i nostri cuori di farci 
emozionare e sognare, un’ altra volta. 


KINGDOM HEARTS II [KGNAMl] 
DISNEY E SQUARE ENIX SONO SEMPRE PIÙ 
UNITE! 

T ra pochi mesi dovremo di nuovo unirci a Pippo. Paperino. Sora e 
un Topolino dal look assolutamente dark: l'epica battaglia con¬ 
tro i senza cuore ricomincia da qui Kingdom Hearts II permetterà 
di vagare all'interno dei colorati e bizzarri mondi Disney, insieme a 
un cast ricchissimo di nuove aggiunte, alla ricerca dell'uomo che si 
cela dietro a ogni malvagità Questo secondo capitolo permetterà, 
grazie a una mossa speciale, di fondere due personaggi per crear¬ 
ne uno totalmente nuovo e con poteri inediti Kingdom Hearts II 
promette inoltre di svelare i misteri ancora non risolti del primo. 


□□□ OF WAR II [SONY] 

UN KRATOS PIÙ IN FORMA CHE MAI! 

A vevamo lasciato Kratos alla sommità del monte 
/^Olimpo. seduto sul trono che a lui spettava di di¬ 
ritto: quello del dio della Guerra. Un mortale divenuto 
divinità. In questo seguito, Kratos si rimette in viaggio 
verso i luoghi più sperduti della terra, contro esseri 
ancora più terribili nel tentativo di cambiare il pro¬ 
prio destino. Ad aiutarlo, nella sua missione, tutta una 
nuova serie di mosse e magie ancora più distruttive 
di quelle che conoscevamo. A inizio 2007 il sangue 
tornerà a scorrere... 
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Sunmon 


Come nei normali 
giochi di carte, 
ogni personaggio 
basa i suoi poteri 
su un elemento, 
perciò dovrete fare 
attenzione a come 
interagirà con il 
nemico. 


.arj II campo di battaglia è diviso m‘ ' 

[f nove riquadri, ognuno dei quali ^ 

può essere occupato da uno CL 

*-• dei vostri mostri o da quelli del • A jJ 
| vostro avversario. ’*■» 

J _ 'ZZ. ' 


& lì 


BBHP Una volta selezionata una 
■ carta dovrete appoggiarla 
CE sulla tavoletta e vedrete il 
HHR vostro personaggio illustrato 
•U,’,* prendere vita tridimensionale 
*3T> sullo schermo 


} : 'i 

[|' Whcn 


r > \ Il testo che scorre •. 

„ _ al di sotto deil area* 

' * . \ \ di combattimento 'J 

k .,U| riporta consigli „ 
■ utili e informazioni r 
e di diverso tipo 

1 sull avversario 

2 che deciderete di 


a Vcrzar Knifcht that bdongs to you is on the •••, this i 






^ Eyt of Judgement promette di essere uno 
dei giochi più interattivi che vedremo su 
PS3, grazie alla sua tecnologia messa a punto 
dallo stesso creatore di EyeToy. 


BRTTRGLIE 
TRIDIMENSIONRLI 

^>.PR000TT0: Sony Computer Entertainment GENERE: Strategia USCITA: TBA 


un gioco di carte in cui i 
personaggi illustrati diventano 
veri e propri modelli tridimen¬ 
sionali sullo schermo! Eye of 
Judgement si servirà. Infatti, 
della ben nota tecnologia di 
EyeToy. che andrà Installata su 
una speciale tavoletta da 
collegare alla PS3. Una volta 
disposte le carte che raffigura¬ 
no i mostri con i quali due 
giocatori vogliono darsi 


battaglia, la tavoletta "legge" le 
informazioni contenute nella 
carta trasformandole in modelli 
poligonali, mentre la telecame¬ 
ra di EyeToy registra il 
movimento delle mani 
permettendoci di spostare e di 
interagire con le creature sullo 
schermo. Sony ha già 
annunciato la possibilità di 
sfidare altri giocatori Online, 
perciò tenete d'occhio questo 




giochi che prevedono 
| combattimenti con le 
carte alla Yu-GI-Oh! 
possono forse non incontrare 
i gusti di tutti, ma sono 
sicuramente una ottima 
fonte di guadagni per chi li 
produce. Come conciliare 
allora le due cose? Ci pensa 
Sony con quello che già si 
preannuncla quale uno dei titoli 
più originali per Playstation 3: 
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POWER GAME 
viale Piave, 6/a 
Tel. 030/3369455 


POWER GAME 


piazza Meliini, 1 (Chiari) 


Tel. 030/7002490 


VIDEOMANIA 


via C.Battisti, 1 (montichiari) 


Tel. 030/9962387 


VIDEO + 


via G.Matteotti, 46 


(lumezzane) 


Tel. 030/872398 


HOBBYLAND 


via Bertodano, 1/A 


Tel.015/0991201 

LA SPEZIA 

MR ALED STORE 


via XX Settembre, 53 


(Sarzana) 


Tel. 0187/691218 


MR ALED STORE 


via Fiume, 138 
Tel. 0187/714975 
MR ALED ORIGINAL 

C.so Nazionale, 274 
Tel. 0187/510378 


HAI UN NEGOZIO E VUOI ENTRARE A PAR PARTE DEL 




aa 


EFONA ALLO 030 336 94 55 




MASSA CARRARA 

OTAKU STORE 
via Nazionale, 52 Aulla (Ms) 
Tel. 0187/409959 
MR ALED ORIGINAL 
via Cavour, 17 Carrara (Ms) 
Tel. 0585/779444 
MR ALED ORIGINAL 
via Campo D'Appio, 41/0 
Avenza (Ms) 

Tel. 0585/859717 


PISTOIA 

MILLENNIUM 
C.so Gramsci, 93 
Tel. 0573/21396 


TRENTO 

PLANET GAMES 
via Campagnole, 22 
(Rovereto) 

Tel. 0464/486947 


CUNEO 

LAVORI IN CORSO 
via Alberione 8 (Alba) 
Tel. 0173/365000 


PlayStation,d 
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IL MEGLIO PER PSP 

ls>NU0VI GIOCHI E NUOVE CARATTERISTICHE: LA PSP ESCE A TESTA ALTA DALUE3 


LUMINES 2 [Q ENTERTAINMENT] 

IL PUZZLE MUSICALE DELL'ANNO 

I l primo lumines ha creato il culto, il secondo episodio non fare che confermarlo e convertirà al suo verbo 
altre legioni di fan adoranti Più sàia più generi musicali maggior supporto al multiplayer e nuove modali¬ 
tà di gioco faranno di Lumines 2 II "most warrted" per tutti gli appassionati di musica, puzzle e psichedelica 


ACE COMBAT X. SKIES 
□F OECEPTION [NAMCO] 

SFIDA NEI CIELI 

L o sparatutto militare Ace Combat passa dallo schermo di 
PS2 a quello di PSP portando con sé tutta la sua dose di 
adrenalina e di giocabilità allo stato puro. Un grande numero di 
jet realmente esistenti una serie di missioni basate su una storia 
avvincente e diverse modalità multiplayer che sfrutteranno 
il Wi-R sono le carte giocate dagli sviluppatori per creare un 
grande sparatutto per il portatile Sony. 



tekken: dark 

RE5URRECTION 

[NAMCO] 

UN PICCOLO GRANDE 
PICCHIADURO 

I l piu spettacolare tra i giochi per PSP 
presentati all'E3 offrirà parecchie 
novità interessanti toma il mitico 
sottogioco dedicato al bowling, si potrà 
giocare in multiplayer con una singola 
copia del gioco e i fan più accaniti 
e desiderosi di migliorare le proprie 
prestazioni si potranno scaricare le 
performance del migliori giocatori 
mondiali 


| Schedule 





















RATCHET 8. CLANK! SIZE 
MATTERS [SONY] 

LA STRANA COPPIA TORNA INSIEME 

D opo aver stupito un po' tutti con la sua beUissima avventura "in 
solitario". Ratchet ritrova il compagno Clank in un titolo che 
é tutto un programma, e ricalca la formula che li ha fatti diventare 
icone amate dal pubblico. Azione, avventura, grafica d'impatto e. 
stavolta, anche il supporto multiplayer: cosa chiedere di più? 


GRAND THEFT AUTO: VICE CITY 
STDRIES [RDCKSTAR] 

VICE CITY IN TASCA 

L a serie più venduta al mondo ritorna con un nuovo episodio 
per il portatile Sony, stavolta ambientato a Vice City che, 
come nell'episodio per Playstation 2, strizza entrambi gli occhi 
alla solare e beUissima Miami Cast di personaggi compieta- 
mente rinnovato, nuove missioni e beh. GIÀ lo conoscete no? 


firmware: gli ultimi 

AGGIORNAMENTI 

NUOVE FUNZIONALITÀ IN ARRIVO PER PSP 

S iamo arrivati alla versione 2.70. ma la corsa del firmware 
non si ferma più: neU'immediato futuro aspettiamoci 
di poter telefonare con il VolP (Voice over IR già utilizzato 
da alcuni telefoni via Internet), utilizzare webcam e sistemi 
di navigazione satellitare, e di poter visualizzare filmati in 
Flash e RSS Video. É stata anche presentata la possibiUtà di 
scaricare le vecchie glorie dello sterminato catalogo relativo 
alla prima Playstation. 


P5P E PS3: 

SINERGIE... PROFESSIONALI 

LE MILLE FUNZIONICI PSP 

L »ultima. gustosa, novità relativa alla PSP e la possibilità di utilizzarla 
■ come "specchietto retrovisore'' Wi-Fi per quello che dovrebbe 
essere uno dei giochi di lancio di Playstation 3: Formula 1 2006. É 
eoa confermata la volontà di Sony di utilizzare PSP come interfaccia 
aggiuntiva per estendere le funzionalità det titoli per la sorella maggiore 

















INDY PLJNTR 

RL REALISMO 

^•PRODOTTO: LucasArts GENERE: Azione USCITA: 2007 


U no del personaggi più 
amati del cinema, 
l'archeologo Indiana Jones, 
si prepara alla sua quarta 
avventura e la cosa ovviamente 
non può non avere effetti anche 
sul mondo dei videogiochi. Ma 
cosa renderà questo titolo diverso 
dagli altri giochi su licenza? Il 
segreto è stato rivelato recentemen¬ 
te proprio da LucasArts: si tratta del 
motore grafico che farà muovere i 
vari personaggi, sia protagonisti che 
secondari. Senza dover ricorrere a 
numeri incomprensibili alla maggior 
parte di noi. la nuova tecnologia 


Euphoria fa semplicemente in modo 
che i personaggi si comportino 
come persone in carne e ossa, 
reagendo ogni volta in modo diverso 
alle situazioni che si troveranno di 
fronte. Questo vuol dire che 
ripetendo un combattimento l'esito 
sarà sempre diverso e che 
addirittura attraversando un ponte 
di corda potreste arrivare alla fine, 
ma anche essere spazzati via da una 
inaspettata folata di vento. 
Insomma. per una volta tanto le 
avventure del nostro Indy saranno 
decise dal caso e dalle situazioni, 
proprio come nella vita reale! IH 



La maggior 
parte delle 
scene del gioco 
viste finora è 
ambientata a 
San Francisco, 
una città che of¬ 
fre molti spunti 
"avventurosi" 
con i suoi tram e 
le sue discese. 





'X' LocoRoco’*’ S 2006 Sony Computar Enttrtammmt Ine. PuWiabid Dy Sony Computar Entvtalnmiflt Europi. Divilopid by Sony Computir Entertainment Ine. LocoRoco is a tradimar* 
of Sony Computir Entirtammint Europi All ri|htt r —rvtd. "X "and "ara tradimarha or rifiatirid t/adimarka of Sony Computir Entertainment Ine. All rrghtt ritirvad. 
















EUFORIA DA MOVIMENTO 
Come rendere un gioco ancora più realistico 
♦ La compagnia inglese NaturaLMotion le ha pensate 
proprio tutte per rendere l'azione più varia: grazie al suo 
motore Euphoria i personaggi interagiranno in tempo reale 
con gli avversari, e con l'ambiente, attraverso un velocis¬ 
simo calcolo della posizione dei loro muscoli. Signori e 
signore, l'era PS3 sta arrivando... ♦ 


IL RITORNO DI INDIANA JONES 

Nel 2007 arriva U quarto capitolo 

♦ A ben 18 anni da I Predatori DeU'Arca Perduta, la sene di Indiana Jones sta per tornare al cinema con 
un quarto episodio che può contare ancora sul "cast" originale: Harrison Ford nel ruolo di Indy e Steven 
Spielberg dietro la macchina da presa. I dettagli sul tom sono ancora pochi, ma sembra che le vicende 
saranno ambientate negli anni '50 e che il titolo inglese sarà Indiana Jones and thè Ravagesof Time ♦ 
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GRME OVER PER 

FINRL FRNTRSY H 


►> NESSUN REMAKE PS3 IN ARRIVO PER IL GIOCO DI RUOLO-CAPOLAVORO 


D opo aver mostrato, allo 
scorso E3. un breve ma 
bellissimo filmato di 
Final Fantasy VII con grafica 
rifatta per incontrare gli 
standard Playstation 3. Sony ha 
generato un caso. Subito gli 
appassionati del leggendario 
gioco di ruolo si sono scatenati, 
fantasticando sull'arrivo di una 
versione completamente rifatta 
del gioco per la nuova console. 
Per mesi le voci si sono rincorse 


alimentando le speranze, almeno 
fino a oggi: Square Enix. casa 
responsabile del gioco, ha infatti 
ufficialmente smentito di avere 
in lavorazione un remake PS3 di 
Final Fantasy W|QudflWtié 
abbiamo visto lo scorso anno era 
dunque una semplice dimostra 
zione tecnica e nulla più. A meno 
che il mondo dei videogiochi non 
ci dia un altro mirabolante 
esempio di smentita e contro¬ 
smentita... 



loCoPoCo.Com 
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UBISOFT 

SU PLRYSTRTION 5 

»IN AUTUNNO ARRIVA IL VIDEOGIOCO DI LOST 


99 


■ n passato X-Files. in tempi 
I recenti CSI e 24. in futuro 
I Desperate Housewives e, a 
breve, anche Lost. È la serie creata 
da JJ. Abrams la prossima a essere 
convertita in un videogioco, in arrivo 
nell'autunno 2007 su Playstation 3. 

y II gruppo del 
protagonisti è ben 
assortito: un neo 
miliardario, un 
cantante rock, un 
medico, una dete¬ 
nuta in fuga, un ex 
militare. Vestendo 
I panni dell'uno o 
dell’altra si aprono 
soluzioni infinite di 
gameplay— 


I due produttori sono stati 
interpellati per la supervisione dei 
lavori, affidati da Ubisoft al miglior 
team interno disponibile: Ubi 
Montreal. La saga, arrivata in Italia 
dopo il grande successo di 
pubblico riscosso sulla rete 


V Sopravvivere a un disastro aereo è 
una cosa gii di per se "Impegnativa''.. I 
protagonisti di Lost. In più, dovranno ve¬ 
dersela con misteriose “entità" presenti 
su un'isola erroneamente ritenuta deser¬ 
ta: Il massimo per un survtval horror o 
un'avventura vecchio stile. 

americana ABC, sembra aver 
ispirato un action del quale, 
purtroppo, ancora si sa poco e 
nulla. L'unica conferma riguarda la 
grande importanza della sceneggia¬ 
tura, creata ad hoc per questa 
trasposizione in videogioco... % 









R MILLE RLL’ORR 

NEL FRNGO 


PRODOTTO: Sony GENERE: Corse USCITA: Inizio 2007 



16 BESTIONI POSSON 
BASTARE 

♦ Il supporto del gioco Online 
promette di allungare a dismisura 
la vita di MotorStorm. In attesa che 
Yamauchi e compagnia bella ren¬ 
dano Gran Turismo un gioco fruibile 
anche in Rete. Evolution garantisce 
l'assenza di lag e la presenza con¬ 
temporanea di ben sedici giocatori 
collegati in contemporanea, facendo 
cosi di MotorStorm il gioco da tene¬ 
re d'occhio per tutti gli appassionati 
di guida e sfide Online! ♦ 


N onostante sia ancora 
lontano dagli scaffali. 
MotorStorm è 

sicuramente uno dei giochi più 
attesi e famosi per Playstation 

3. Ha acquisito questo ingom¬ 
brante status dal giorno in cui. 
nel corso dell'E3 2005. Sony 
decise di mostrarlo sotto forma 
di filmato per dimostrare al 
mondo la potenza della sua 
nuova console. Dopo aver fatto 
scalpore per una grafica a dir 
poco fotorealistica. il titolo è 
tornato nell'ombra fino a poche 
settimane fa quando, di nuovo 


all'E3. ha confermato in gran 
parte l'ottima impressione 
suscitata l'anno precedente. La 
differenza è che stavolta, 
avendolo toccato con mano, 
abbiamo avuto un assaggio 
anche del modello di gioco, che 
sembra davvero solido. E questa, 
diciamolo, è un'ottima notizia. 
Nonostante un percettibile 
ridimensionamento grafico, alla 
prova su strada MotorStorm si è 
confermato divertente e davvero 
capace di apportare una ventata 
di freschezza a un genere da anni 
abbastanza arrugginito. Il 


comportamento dei veicoli è 
eccezionale e la particolare 
conformazione dei circuiti non fa 
altro che enfatizzare i salti, i 
rimbalzi e lo stress di cui soffrono 
gli ammortizzatori delle vetture, 
che rispondono perfettamente 
alle sollecitazioni del tracciato di 
gara. L'unica cattiva notizia è che 
il gioco non sarà disponibile al 
lancio di Playstation 3 ma. viste 
sue potenzialità, non ci dispiace 
che i programmatori si prendano 
tutto il tempo che serve per 
ottimizzarlo! 
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Evolution Studio* promette la presenza 
di oltre venti veicoli in gara contempora¬ 
neamente. trasformando la corsa in una 
battaglia feroce, fatta di sportellate, curve a 
gomita ricerca delle traiettorie migliori per 
superare l'avversario all'ultima curva. 
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COMINCIA L’INVASIONE DEL WARGAME SU PS3. ECCO IN ANTEPRIMA I TITOLI 
CHE CI FARANNO IMBRACCIARE IL JOYPAD DELLA NUOVA PLAYSTATION 



SOLDATI PER SOLDI 


PS3 MERCENARIES 2: WORLD IN FLAMES 

I l primo Mercenari ci aveva sorpreso con la sua interat¬ 
tività. ma in questo seguito i nostri soldati potranno 
davvero usare qualsiasi oggetto a disposizione nel 
mondo di gioco come arma. "Mondo in fiamme" non è 
solo un bel sottotitolo: un semplice accendino potrebbe 
infatti servire a dare fuoco a del carburante, per provocare 
un'esplosione e creare un diversivo. Il tutto grazie alla 
potenza di PS3. che sembra poter tradurre in realtà 
tutti gli spunti del primo capitolo. "Senza limiti" cosi gli 
sviluppatori del gioco descrivono quello che si può fare 
in Mercenari 2. In singolo o multiplayer che sia. avremo a 
disposizione centinaia di edifici e costruzioni da trasfor¬ 
mare in un campo di battaglia... 


S SOLI CONTRO TUTTI 

PS3 ARMyOFTWO 

A rmy of Two propone due soli eroi contro il nemico: un piccolo 
"esercito" in cui la cooperazione tra i personaggi sarà la chiave 
del successa I due potranno per esempio procedere affianca¬ 
ti. sacrificando la mobilità ma aumentando la loro copertura. Come? 
Grazie alle corazze asimmetriche di cui sono dotati, che messe 
vicine formano un vero carro armato umano. I movimenti del nostro 
compagno saranno affidati al computer ma anche ai nostri comandi 
vocali, tramite cui potremo impartirgli di darci fuoco di copertura o 
anche di appostarsi come cecchino La grafica per ora è molto bella, e 
la sensazione di "potenza di fuoco" ragguardevole... 
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FRATELLI 


P5 3 D’ARMI 

BROTHERS IN ARMS: 
HIGHWAy TOHELL 

el terzo episodio di Brothers 
in Arms la tattica si esalta di 
nuovo, con totale libertà di 
scelta quando si tratta di raggiungere 
l'obiettivo. Fondamentale la distruzione 
ambientale (palazzi, granai, costruzioni 
in genere), indifferente il modo per 
perseguirla: bazooka, bombardamento, 
mortaio... tutto andrà bene, a patto di 
radere al suolo il bersaglio. Potenziata 
l'Intelligenza Artificiale e molto più varie 
le dinamiche della guerra, con un po' di 
sano "stealth" (azioni furtive): immagi¬ 
nate di far circondare silenziosamente 
un gruppo di nemici dai vostri uomini 
e di aprire tutti insieme il fuoco. Degni 
di nota anche i Brotherhood Moments. 
veri momenti strappalacrime che ci 
faranno vivere da vicino drammi ed 
emozioni di questa banda di compagni... 


GUERRE DELL’ALTRO !« 


MONDO 


CHIAMATA ALLE ARMI 


RESISTANCE: FALL OF MAN 

A rmi e alieni? Fermatevi prima di dare per scontato 
che si tratti del "solito" sparatutto di fantascienza, 
perché Resistance è ambientato in un 1951 alterna¬ 
tivo (molto alternativo). Anche se grossomodo questo 
titolo Insomniac può essere paragonato a una sorta di 
Cali of Duty con gli alieni a fare la parte degli antagonisti, 
il tutto sembra già talmente rifinito da fame uno dei titoli 
più interessanti in vista del lancio di PS3. Particolarmen¬ 
te interessante il fuoco secondario di alcune armi, che 
aggiungono un leggero tocco di originalità, e massicce le 
capacità Online che permetteranno di supportare fino a 
32 giocatori senza problemi di sorta. 


PS3 CALL OF DUiy 3 

I mmersi nell'azione: potrebbe essere questo lo 
slogan di Cali of Duty 3. caratterizzato da una cura 
del dettaglio più alta che mai. A parte la solita altis¬ 
sima qualità grafica che è lecito aspettarsi dalla Next- 
Gen Playstation, l’azione stessa sembra prevedere 
molte più varianti che daranno agli scontri a fuoco una 
dimensione praticamente reale. Esplosioni, elmetti 
che volano muovendosi realisticamente: insomma, 
una prova di forza da vedere in movimento per poterci 
credere. Ma a parte questo sarà solo "un altro gioco di 
guerra", o porterà ancora avanti lo standard-capolavo¬ 
ro della serie? La sentenza tra pochi mesi... 
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“HO SUONATO IL PIANO PER 
CIRCA UN ANNO, FINO A 
QUANDO NON HO IMPARATO 
^■^A FARE IL TEMA DE LA 
PANTERA ROSA. QUELLO ERA 
IL MIO OBIETTIVO E UNA 
VOLTA RAGGIUNTO HO 
SMESSO. ORA NELLA MIA 
MUSICA CI DEVE 
ESSERE DEL ROCK!” 
j JACj^BLACK 



WRESTLING RLLR 

ME5SICRNR! 

^>JACK BLACK È SUPER NACHO, UN IMPROBABILE LOTTATORE DI LUCHA LIBRE 


I l simpaticissimo Jack Black, 
considerato da molti l'erede 
naturale di John Belushi. 

dopo il successo di King Kong sta 
per tornare sul grande schermo 
con un film molto originale. Nacho 
Libre vede Black nei panni di un 
lottatore di luchador, il "wrestling 
alla messicana". Ignacio. alias 
Nacho, è un frate cresciuto in un 
monastero, di cui è anche 
diventato cuoco (a conferma del 
fatto che Jack è una buona 
forchetta). Per aiutare la giovane 
Sorella Encarnaciòn e diventare un 
modello per tutti gli orfani che 
vivono in zona. Nacho decide di 
diventare un lottatore di lucha 
libre, cosa severamente proibita 
dai suoi "superiori" spirituali. 
Ovviamente, la strada verso il 
successo sarà lastricata di ostacoli 
e di conseguenza da momenti e 
situazioni a dir poco esilaranti (se 
avete visto il trailer, sapete di cosa 
parliamo...). Scritto in collaborazio¬ 
ne con lo stesso sceneggiatore del 
divertente School of Rock, il film è 
una commedia surreale con 
personaggi davvero originali e 


unambientazione molto 
particolare, che cerca di sfruttare il 
nuovo momento d oro vissuto negli 
ultimi tempi dal wrestling. Oltre a 
Black, nel cast ci sono solamente 
volti sconosciuti o addirittura 
esordienti. La colonna sonora è 
invece del grande Danny Elfman. 
da sempre collaboratore di Tim 
Burton. ma autore anche delle 
musiche di pellicole come Men in 


Black, dei primi due Spider-Man e 
compositore del mitico tema 
musicale dei Simpson. Insomma, 
Nacho Libre si candida a diventare 
una delle sorprese di questa 
estate, sia italiana che americana, 
e sembra una commedia perfetta 
per passare due piacevolissime ore 
al fresco in qualche cinema 
durante le afose serate estive. A 




^ Hector Jiménez 
interpreta lo strano 
"assistente" del 
protagonista— 


“IO TRAGGO LA MIA ISPIRAZIONE 
DAL PROFONDO DELLA MENTE DI UN 
SUPERFREAK” JACK BLACK 












POKER DI JACK 






MATADOR! 

Irriverente, simpatico 
soprattutto autotrornco: è 
questa la ricetta del successo 
di Jack Black! 


I MILLE VOLTI DI UN NERD 

♦ Jack Black è una potenza della natura, uno dei pochi casi a Hollywood in cui l'attore raggiunse e supera persino i perso¬ 
naggi che interpreta, in termini di simpatia, eclettismo e capacità di dimostrarsi un irriducibile "nerd". Vediamo quali ruoli 
lo ha portato a incarnare questa sua predisposizione naturale.. .♦ 


A AMORE a PRIMA SVISTA (2001) 

In questa commedia demenziale. Black i un uomo 
dotato di un potere motto particolare: quello di 
poter vedere In forma estetica la bellezza interiore 
delle persone-, anche quelle bruttissime! 


A SCHOOL OF ROCK (2003). 

Nel panni di Dewey Finn, sgangherato musicista 
rock che si finge insegnante per pagare l'affitto. 
Jack Black è II vero mattatore del film. 


A ALTA FEDELTÀ (2000) 

Nel film tratto dal celebre libro di Nkk Hornby. 
Jack interpreta l’amico casinista del protagonista 
John Cusack. 


A ORANGE COUNTY (2003) 

Jack è il fratello del protagonista, 
un personaggio Irriverente che 
ricorda motto II John Belushi del 
primi tempi 


}KING KONG (2005) 

Il produttore senza 
scrupoli Cari Denham 
è un personaggio piut¬ 
tosto diverso da quelli 
Interpretati finora 
da Jack. Nono¬ 
stante dò, 
egli risulta 
comunque 
motto efficace nel ruo¬ 
lo che gii ha affidato 
Peter Jackson. 



DOOM/DVD 


HOSTEL VERSIONE 
INTEGRALE /DVO/UMO 


ALIAS: STAGIONE 5/TV 


INVASION: 


STAGIONE 1 /TV 


FLASH!: LA SERIE TV 

/DVD 


ANGEL: STAGIONE 2 /TV 


STAY: NEL LABIRINTO 
DELLA MENTE /DVD 


SYRIANA /DVD 
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^ l~=l\\ ALONE IN THE DARK 

□R SOLI NEL 
BUIO, RNCORR 
UNR VOLTR... 

> PRODOTTO: Sony GENERE: Horror USCITA: 2007 
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ilent Hill e Resident 
Evil ancora non 
esistevano, il concetto 
di horror mal si sposava con il 
medio videogioco e gli 
appassionati del brivido 


nuova indagine ne La Grande 
Mela. Il level design, dopo ii 
primo contatto, appare 
costruito su cupe magioni 
abbandonate, sulla fitta (e 
tetra) vegetazione di Central 



avevano veramente poco di 

cui "nutrirsi". Poi. improvvisa¬ 
mente. un bagliore nel buio: 
Alone in thè Dark. La storica 
saga è tornata a far parlare di 
sé durante l'ultimo E3. con 
l'intenzione di riportare in 
auge un marchio prestigioso, 
annebbiato negli anni dopo i 
fasti del primo indimenticabile 
episodio. La nuova avventura 
Next-Gen sarà ambientata in 
una New York mai così cupa, 
nella quale vestiremo i panni 
di Edward Carnby (protagoni¬ 
sta dell'unico, indimenticabile 
"originale"), impegnato in una 


Park, su un gameplay. all appa 
renza. meno ancorato ai 
canoni tipici del genere. La 
scelta è stata quella di 
suddividere l'intera vicenda in 
piccoli capitoli autoconcluden 
ti di 20/30 minuti, legati tra 
loro da un filo comune che ci 
porterà fino alla risoluzione di 
spaventosi misteri, tra palazzi 
sgretolati, creature demonia¬ 
che e allucinazioni rese con 
maestria anche attraverso 
un'ottima realizzazione 
tecnica. Alone in thè Dark 
vedrà la luce su Playstation 3 
nel 2007. '? 


* 









DIMSSTRA IL TUO AMORE PER PLAYSTATION 

S ei un appassionato di Playstation? Ritieni di poter fare tutto per dimostrarle la tua lede 7 Bene abbiamo quello ette 

fa per te. Collegati al sito www.playstationplanet it e mostraci la cosa più creativa, pazza originale e divertente che h# DI 

fatto per dimostrare il tuo amore nei confronti di Playstation. Preparatevi ad entrare nella Next-Generation grazie alla il f 

vostra creatività, per voi in palio una Playstation 3 nuova fiammante! Hai tempo per partecipare dal 15 giugno al 15 ottobre 


2006... coraggio, play your parti 


MI 


GRAND THEFI 
AUTO IV 
È UFFICIALE! 

^FINALMENTE RIVELATA 
LA DATA DI LANCIO DEL 
GIOCO PIÙ ATTESO SU PS3 


N on cera alcun dubbio che 
il quarto capitolo di Grand 
Theft Auto fosse in sviluppo, 
ma non ne avevamo alcuna confer¬ 
ma ufficiale finché Rockstar non ha 
finalmente aperto il sito ufficiale del 
gioco. Ad accoglierci solo un grande 
logo bianco e una data già stabilita: 
16 ottobre 2007 per il Nord America, 
19 ottobre l'Europa. Ancora nessuna 
immagine né mformazionisul siste¬ 
ma di gioco e sulla sua ambientazio¬ 
ne, purtroppo, ma tenete d'occhio 
il sito ufficiale dei gioco per futun 
aggiornamenti: www rockstarga- 
mes.com/grandtheftauto4. 


^>DA GIUGNO LA COLLANA DI GIOCHI A PREZZO RIDOTTO 
APPRODA SUL PORTATILE SONY 


solito si sono meritati l'onore di 
questa riedizione scontata in base 
al grande quantitativo di copie già 
vendute, a testimoniarne la 
qualità. I titoli disponibili al 
momento includono Ridge Racer. 
Pro Evolution Soccer 5. Grand 
Theft Auto: Liberty City Stories, 
WipEout Pure, Everybodys Golf. 
Medievil Resurrection. FI Grand 
Prix. WRC. Star Wars Battlefront II 
e FIFA 06, ma sicuramente in un 
prossimo futuro ne 
arriveranno molti 
altri. Noi vi consiglia¬ 
mo di scorrere 
■ attentamente questa 
lista, perché al suo 
interno si celano e si 
celeranno giochi piuttosto 
interessanti già a prezzo 
pieno e sicuramente 
ancora più appetibili a 
prezzo dimezzato. Buoni 
acquisti! IH 


D opo il grande successo 
riscontrato dalla linea 
Platinum per Playstation 
2. Sony ha deciso di applicare la 
stessa politica di giochi a prezzo 
ridotto anche alla sua console 
portatile. Già in questi giorni 
dovreste trovare nei negozi, al 
prezzo di 24.99 euro, una lista 
iniziale di venti titoli, che come al 
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davvero di essere il gioco definitivo 
perPS2! 


►: ASSASSINA 
CREED 

Uscita: 200/ 

♦ I creatori di Prince of 
Persia sono tornati al 
lavoro e stanno preparan¬ 
do Assassini Creed. titolo 
PS3 molto promettente 
e basato sulle avven¬ 
ture di un... assassino, 
ovviamente! Molto bella 
l'ambientazione medievale 
ed elevatissimo il carisma 
del protagonista. Altair, 
che potrebbe davvero 
proporsi come nuova 
icona "action" per la casa 
madre francese. Inoltre, il 
gioco sembra sfruttare alla 
grande la potenza grafica 
di Playstation 3... 


Uscita: Novembre 2006 


* LUMINES PLUS 

Uscita: Autunno 2006 

♦ Lumines è stato il primo grande successo per PSP: uno 
straordinario puzzle musicale capace di inchiodarci alla 
console per ore e ore. Viste le sue vendite, ecco pronta la 
conversione diretta per la sorella maggiore PS2, con nuove 
aggiunte e caratteristiche. Gli amanti dei puzzle non se lo 
lascino sfuggire! 


Playstation 


: GODOFWARII 

Uscita: Febbraio 2007 

♦ Chi ha detto che la PS2 
ha finito la sua cor- 
sa? Kratos potrebbe 
non essere d'accordo 
e con lui centinaia di 
migliaia di giocatori che. 
da oggi, possono attendere con 
impazienza il ritorno del personag 
gto più "cool" della scorsa annata. 
Più armi, più mostri, più sangue, 
più tutto: God of War II promette 






VIRTUA TENNIS 3 

Uscita: 2007 

♦ La nuova incarnazione di un superclasstco da sala giochi 
toma, in esclusiva, sulla Playstation 3 e promette faville. Roca 
simulazione e tardi elementi che ricordano l'impostazione del 
gioco "da bar": grafica ultrarealistica con controparti digitali di 
numerosi tennisti in vetta alle classifiche mondiali (Federer in te¬ 
sta). colori saturi, animazioni incredibilmente fluide e un sistema 
di gioco semplice e immediato. __^ 




















TEKKEN6 

Uscita: TBA 

4 Oltre .1 Ridge Racer. Namco sta lavorando anche a un nuovo Tekken per PS3. Il 
gioco, che potrebbe essere uno dei titoli di lancio della nuova console Sony, sembra 
davvero promettente e capace di far compiere alla storica saga l'ennesimo salto di 
quakta Le immagini viste a Los Angeles confermano la presenza di volti storici e 
amatissimi, oltre a un congruo numero di nuove entrate carismatiche 


►: GUITAR HERO II ^ ^ 

Uscita: TBA 

4 II gioco musicale dell'anno sta per tornare con un seguito 
capace di eliminare i pochi difetti deU’onginale: aspettiamo 
ci ancora più canzoni, tanti generi musicali diversi (country, 
folk, metal), pezzi da suonare in due simulando chitarra e 
basso insieme e la stessa folle atmosfera del pnmo capitolo. 


►> WWE SMACKDOWN VS 
RAW 2007 


Uscita: Novembre 2006 

4 Negli ultimi anni il seguito del wrestling è cresciuto a dismisura, 
quindi non poteva mancare all'appuntamento l'edizione 2007 del 
videogioco di maggiore successo in questa specifica disciplina. 
WWE SmackDown Vs. RAW 2007 promette animazioni grandiose, 
una grafica fotorealrstica. un cast di lottatori aggiornato e la classi 
ca valanga di spettacolo! 
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IL PALCOSCENICO ALLE DONNE 


» AD AGOSTO LA MUSICA 01SINGSTAR SI TINGE DI ROSA 


S I chiama Anthems ed è il 

nuovo episodio di SlngStar 
In uscita ad agosto su 
Playstation 2 Niente di nuovo 
all’apparenza, se non fosse che 
questa volta, arrivati al sesto 
episodio, l'ultimo nato di casa Sony 
parla decisamente la lingua delle 
donne. Oltre 20 tracce onginali tutte 
da vivere per quest'ultimo 
esperimento dedicato soprattutto 
alle ragazze; da Gloria Gaynor a 
Candi Staton, dagli anni '70 ai giorni 
d'oggi, senza dimenticare alcuni 
"amatissimi" dalle teenager. con la 
presenza di boy band tra le più amate 
come i Take That ma anche i Queen 
Questa volta potrete esibirvi anche 
in una nuova modalità in team, da 
gustare con gli amici per 
strimpellare in compagnia, con la 
macchina pronta a riconoscere il 
vostro tocco e il vostro ritmo. 


assegnando i punteggi In 
base al vostro "stile". SmgStar 
Anthems sarà disponibile al 
prezzo di 39 Euro con il 
microfono e a 19 Euro nella 
versione “solo gioco" l£ 




IN 5ELLR CON 
TOURIST TROPHY 



> SONY REGALA UNA HONDA CBR1000 RR FIREBLADE! 


CBRIOOO RR 05 (JP). Fate il 
vostro tempo migliore e 
salvatelo sulla memory card, 
dopo di che collegatevi al sito 
del concorso (www.ttchallenge. 
com) per inviarlo o per ricevere 
ulteriori informazioni. Il miglior 
tempo vi consentirà di vincere 
una splendida 

_. mentre il 


D opo la grande iniziativa 
messa in piedi per 
promuovere l'ultimo 
Gran Turismo, che aveva come 
premio una fiammante Nissan 
350z. Sony fa il bis e lo fa 
stavolta con il suo nuovo titolo 
di corse a due ruote; Tourist 
Trophy. Per partecipare bisogna 
comprare il gioco, scendere 
sulla pista di Valencia, 
selezionando la modalità 
"Arcade prova cronometrata" 
e salire in sella a una Honda 


concorso si chiude il 17 luglio 
2006... a chiunque voglia 
partecipare, in bocca al lupo! 


secondo posto dovrà 
"accontentarsi" di 
uno scooter 
Honda PS125Ì. Il 












{L'Impatto grafico del nuovo titolo 
Naugthy Dog è buono in fermo 
immagine, ottimo in movimenta 


{Una buona miscela 
di avventura e azione 
sparatutto? Dal trailer 
sembra proprio di si— 
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N ella pre-conference E3 
di Sony, una delle più 
belle sorprese è stata 
sicuramente la presentazione 
di un nuovo marchio, legato a 
coloro che hanno creato il 
dinamico duo Jak & Daxter. Un 
action veramente molto 
promettente, mostrato in tutta 
la sua bellezza in un filmato che 
ha strappato consensi e lascia 
ben sperare per il futuro. Il 
gioco, al momento ancora senza 
nome e nascosto dietro al titolo 


provvisorio di Naughty Dog. ci 
vedrà impegnati probabilmente 
nei panni di uno pseudo¬ 
archeologo. alla ricerca di un 
ancora non specificato antico 
tesoro. In realtà, tutto rientra 
nelle supposizioni visto che 
nulla è stato rivelato a livello di 
trama/sceneggiatura. Ciò che 
resta, per il momento, è la 
certezza di avere per le mani un 
prodotto "massiccio" per 
Playstation 3. forse addirittura 
per il lancio in Europa. A 

















♦ Prossimamente in: God of War II 


B isogna essere dotati davvero di un carisma 
non comune per riuscire a diventare un'ico¬ 
na dei videogiochi dopo essere stati protagonisti 
di un solo titolo, eppure Kratos c'è riuscito. Fe¬ 
roce ma tormentato, determinato e sfortunato, 
il muscoloso semidio che ha dato nuova linfa 
al genere action/adventure per Playstation 2 è 
pronto a urlare al mondo che la Next-Generation 
può attendere ancora e. osservando le incredibili 
schermate del prossimo God of War II. non 
possiamo che essere d accordo... 


I NUOVI 


INDIANA JDNES 

♦ Anno di nascita: 1981 

♦ località: Casa di George Lucas 

♦ Prossimamente in: Indiana 
Jones 4 al cinema e Indiana 
Jones 2007 per Playstation 3 


M a il quarto film si 
fa o no? Mentre 
Harrison Ford. Spielberg 
e lucas litigano sulla 
sceneggiatura, i gioca¬ 
tori possono dormire 
tranquilli: l'E3 ci resti¬ 
tuisce un personag¬ 
gio piu in forma che 
mai II nuovo gioco 
dedicato a Indy 
sembra davvero 
fantastico e 
tecnicamente 
all'avanguardia 
(grazie al nuo¬ 
vissimo motore 
grafico Euphoria) e 
dovrebbe rilanciare la 
stella, ultimamente un po' 
appannata, del più famoso 
archeologo della storia. 
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O gni anno all'E3 si rincorrono una serie di 
nuovi personaggi, vecchie glorie, aspiranti 
icone ed eroi ripescati dal passato, tutti 
con un unico scopo: avere ancora una dose di 
quella notorietà senza cui non si sopravvive nel 
mondo dei videogiochi. Ecco chi. secondo noi. 
almeno per questa volta, ha centrato il bersaglio! 
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ALTAIR 

♦ Anno di nascita: 2006 

♦ Località: Playstation 

♦ Prossimamente in: 
Assassini Creed 


A ltair è il nome nuovo che 
emerge dall'E3 appena 
conclusosi: difficile spiccare tra le 
centinaia di personaggi proposti 
dall'industria del videogioco. ma. 
come si suol dire, il ragazzo “c'è''. 
Assassino letale e silenzioso, pro¬ 
tagonista incappucciato del nuovo 
hit della Ubisoft, ha già dimostrato 
in poche sequenze di gioco di avere 
tutte le carte in regola per 
In attesa di vederlo all'opera, 
riponiamo in lui le speranze per 
rinnovare un po' il parco eroi di 
Playstation 3. 


SNAKE 

♦ Anno di nascita: 1987 

♦ Località: MSX 

♦ Prossimamente in: 
Metal Gear Solid 4 


1 1 trailer di Metal 
I Gear Solid 4 ha fatto 
impallidire tutte le altre 
produzioni presentate 
all'E3 e. per la prima 
volta, l'anno prossimo 
migliaia di giocatori si 
caleranno nei panni di 
un protagonista an¬ 
ziano. Capelli bianchi, 
sguardo stanco, fisico 
logorato da mille scon¬ 
tri e combattimenti 
corpo a corpo. Snake 
sta per combattere la 
sua ultima batta¬ 
glia per la salvezza 
dell'umanità. La guerra 
è cambiata, ma gli eroi 
non muoiono mai... 
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Se Roma nsuona delle note dei Depeche Mode. Milano 
non è da meno: «ale sul palco nstrionico Robbie Wil¬ 
liams. forse la stella maschile più lucente deil anuale 
panorama del music business. 







































































CASTING CALLI* 

FACCE DI HOLLYWOOD PER GLI EROI PLRVSTflTION 


□EUIL MAY CRY 

♦ Rxhe sene nel corso della 
storia Playstation hanno saputo 
affermarsi come quella di Devil 
May Cry, con il suo tenebroso e 
affascinante protagonista Dan¬ 
te. in attesa che Hollywood si 
svegli e lo recluti per un grande 
action-movie, noi vi ricordiamo 
i suoi successi...# 

♦ Devii May Cry (2001) 

♦ Devii May Cry 2 (2003) 

♦ Devii May Cry 3: Dantes 
Awakening (2006) 


§5>S010 PER PLAySTATION MAGAZINE UFFICIALE, 

IL DIVO PIÙ DIVO DIVENTA CACCIATORE DI DEMONI! 


I n Fight Club lo abbiamo visto, 
ricoperto di cicatrici, 
indossare con grande stile un 
impermeabile di pelle lungo fino 
a terra. In The Snatch era un pugile 
rom velocissimo e pericoloso, in Mr. 
& Mrs. Smith un agente segreto 
con una certa propensione all'uso 
delle armi... non è solo l'aspetto 
estetico di Brad Pitt a renderlo 
l'attore ideale per interpretare al 
cinema il ruolo di Dante nell'ipoteti¬ 


co film di Devii May Cry! Se mai la 
serie-capolavoro dovesse essere 
tradotta in film, e in questo 
periodo è tutt'altro che improbabi¬ 
le. il suggerimento di Playstation 
Magazme Ufficiale per il ruolo di 
protagonista è quello di 
scritturare proprio lui: il volto che 
sta dietro a Tyler Durden. Achille e 
buona parte dei personaggi di 
maggior successo visti a Hollywood 
negli ultimi dieci anni... 
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£ Playstation- JI^MPOLD 



>FORMULA ONE 


Uscita: Inizio 2007 

♦ È tradizione, da tempo immemorabile, che un titolo sulla Formula Uno accompagni 
la nascita di un nuovo modello di Playstation e anche in questo caso la tradizione 
sarà rispettata: grafica fotorealistica, aggiornatissimo elenco piloti e scuderie, un 
buon bilanciamento tra azione arcade e simulativa e la segreta speranza che all'usci¬ 
ta del gioco il popolo ferrarista sarà in festa per la vittoria nel campionato mondiale. 


* PES6 

Uscita: Autunno 2006 

♦ Sarà un'estate calda per i tifosi di 
calcio. Da un lato la magia dei Mondiali, 
dall'altra gli imprevedibili sviluppi 
dell'inchiesta che sta mettendo a 
soqquadro il mondo del pallone in 
Italia... e. infine, l'ennesima incarna¬ 
zione della saga calcistica più famosa 

e apprezzata, che toma con nume 
rose novità. PCS 6 si annuncia come 
leggermente meno simulativo. ma più 
immediato e spettacolare rispetto 
all'intransigente predecessore. Sarà di 
nuovo capolavoro? 


►) GENJI2 

Uscita: TBA 
♦ Dopo il bello (ma 
troppo breve) Genji. 
Sony toma alla carica 
su PS3 con un nuovo 
titolo carico di azione, 
di grafica e di diverti¬ 
mento. È aumentato 
il numero di nemici su 
schermo grazie alla 
potenza di calcolo della 
nuova console Sony 
e sono stati aggiunti 
ovviamente nuovi per¬ 
sonaggi e nuove mosse 
per un'azione ancora 
più furiosa. 
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Playstation 


»8 DAYS 

Uscita: TBA 

♦ Uno dei giochi più interessanti tra quelli 
mostrati all'E3 per Playstation 3 viene proprio 
da Sony e si chiama 8 Days: con questo titolo i 
creatori di The Getaway ci offriranno un nuovo 
gioco d’azione, sparatorie e inseguimenti, che 
a giudicare dalla grafica e dai filmati mostrati 
sembra assolutamente "Next-Gen"... Da tenere 
d'occhio! 
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>STRANGLEHOLD 


Uscita: Fine 2006 « 

♦ Dal grande regista "action'' orientale John Woo sta per arrivare Stranglehold. gioco 
d'azione in terza persona che ricorda Max Payne all'ennesima potenza e sembra fuso con 
il film "Face-Off". Da quanto visto all'E3. le sparatorie sono mozzafiato (con tanto di bullet 
time). la grafica « la gestione della fisica sono incredibili e il gioco promette veramente 
faville. Lo aspettiamo con ansia su PS3! 
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►> LE IENE 

Uscita: Autunno 2006 

♦ Con un "leggero" ritardo di circa 
quindici anni, qualcuno ai piani 
alti deve essersi accorto che Le 
lene, primo mitico film di Quentin 
Tarantino, aveva tutte le caratte¬ 
ristiche per essere trasformato 
in videogioco. Voilà: ecco pronta 
la versione digitale del sangui¬ 
noso noir. Il titolo, un classico 
sparatutto in terza persona, sarà 
impreziosito dalla presenza delle 
musiche originali della pellicola e 
offrirà un alto tasso di violenza. 


Uscita: TBA 
♦ Le fasi di gioco vero 
e proprio ancora non 
sono state svelate, ma 
è bastato un nuovo (e 
bellissimo) trailer di Lair 
per far impazzire la fiera 
defl’E3. Grafica superla¬ 
tiva. scene di combatti¬ 
mento davvero epiche 
a cavallo di drago e una 
grande atmosfera sono le 
credenziali di quello che 
si candida a grande hit 
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EELLULRRE 

IL FRIITDTUm DIBITRLE 



Lettore MP3, palmare. 

agenda elettronica, 
macchina fotografica, 
televisore e videocamera. 

Il cellulare sta lentamente, 
ma Inesorabilmente, cam¬ 
biando forma, allontanan¬ 
dosi sempre di più da quella 
che in teoria dovrebbe 
essere la sua funziona pri¬ 
maria: telefonare. Trasfor¬ 
mato in un apparecchio in 
cui convergono una miriade 
di tecnologie e funzioni, 
chiamarlo semplicemente 
"cellulare" è diventato, 
ormai, talmente riduttivo 
da risultare quasi offensivo. 
Ed ecco quindi che scatta 
la corsa al design, alla 
funzione più innovativa e, 
soprattutto, all'infrangere 
la barriera più spessa, per 
portare nella vostra tasca 
un servizio che prima non 
avreste neanche osato 
associare ad un telefonino. 
L'ultima trovata partorita 
dalle gemali menti di chi 
cerca un modo per stipare 
più caratteristiche possibili 
in quel piccolo involucro 
è la nostra amata/odiata 
televisione. E non è un caso 
che-si inizi ad offrire questa 
prospettiva proprio quando 
i mondiali di calcio sono 
imminenti. Guardare la 
partita sulla spiaggia e con 
lo stesso apparecchio poter 
telefonare, sentire musica 
o fotografare: decisamente 
allettante. Ai fan sfegatati 
della tecnologia offriamo 
quindi una nutrita carrellata 
di prodotti ricchi di funzioni 
all'avanguardia, in cui 
spiccano i nomi di Nokia e 
LG. senza però tralasciare 
chi la partita preferisce 
guardarsela sul divano, con 
il cellulare spento. 



► L'OFFERTA 
□ I 3 

Tutto compreso 

S e siete interessati all'acquisto 
di questo telefono cellulare, vi 
consigliamo di valutare l'offerta 
TuaTV di 3. Con 49 Euro al mese, 
infatti, vi portate a casa l'LG U900 
in comodato d'uso gratuito (senza 
quindi comprarlo effettivamente), 
avrete libero accesso ai programmi 
televisivi della TV Digitale Mobile e 
potrete usufruire di tariffe conve¬ 
nienti per telefonate, videochiamate 
e navigazione Internet. I canali 
visualizzabili sono La3. RAI. Sky. 
Mediaset. Boing e Musica. 


,_PREZZO 

| € 49,00 al mese 

LG USCIO 


TU E TELEFONINO IN TASCA 
CONTEMPORANEAMENTE 


P resentato al momento in cui scriviamo, e pronto al 
lancio poco prima dell'inizio dei mondiali di calcio 
2006. I U900 di LG è uno dei primissimi modelli 
cellulare, denominati "tivufonini”. che integrano un 
decoder DVB-H per la ricezione TV digitale terrestre. Dal peso 
incredibilmente ridotto, questo telefono vanta un display da 2.2 
pollici in grado di essere ruotato di 90° e offrire cosi una visione 
televisiva molto dettagliata e nitida. Presente inoltre l'imman¬ 
cabile fotocamera digitale (da 1.3 megapixel) e una nutrita serie 
di compatibilità con i formati più disparati. daH'MP3, all'MPEG4. 
fino a MIDI e WMV. Tra le altre funzioni citiamo il Bluetooth 1.1. 
le suonerie polifoniche, il supporto a Java 3D e l'espandibilità 
tramite schede di memoria TransFlash/MicroSD. 
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» SITO WWW SONYEOICSSON COM 


SONY ERICSSON 
1*19001 



A METÀ STRADA TRA WALKMAN 
E CELLULARE- 


S e siete degli appassionati di musica e tendete a portare sempre con 
voi un lettore MP3, la serie W di cellulari Sony Ericsson potrebbe 
calzarvi a pennello. Ad essa, infatti, appartengono quegli apparecchi 
denominati "musicphone". cellulari in cui tutte, o quasi, le funzioni sono incen¬ 
trate all'ascolto di musica, proprio come un walkman. Il W900i è un eccellente 
esponente di questo settore, perché integra tutte le funzioni che vorreste da 
un nproduttore audio, delle cuffie con telecomando a filo di eccellente qualità e 
ovviamente anche un cellulare UMTS/GSM con tastiera scorrevole. 





€ 270,00 


»PQOOLfT TOPI NEC ISTTO HHW NEC IT 


NEC E949 

SOTTILE E FUNZIONALE 

□ alle pretese non troppo elevate. I'e949 di NEC si difende discretamen¬ 
te sul piano delle caratteristiche tecniche e gioca tutte le sue carte 
nell'ambito delle dimensioni. Già. perché attualmente questo telefono 
cellulare è uno dei modelli più sottili in circolazione. Se quindi le dimensioni sono 
un fattore importante per voi. potreste prendere questo cellulare seriamente 
in considerazione. Design un po' squadrato, funzioni discretamente 
nella norma. OLED esterno. 


._PREZZO 

| € 300,00 

SAMSUNG 


» pocouTTane Samsung » sito ww Samsung it 


ELEGANZA E TECNOLOGIA 


C aratterizzato da un design 
molto curato ed elegante. 

I SGH-D820 di Samsung è 
un telefono con apertura a scorrimento 
verticale ricco di funzioni. Supporta 
la tecnologia EDGE e integra ben 73 
MB di memoria che possono essere 
utilizzati per foto, video, documenti (XL. 
Word, PPT) e file MP3 da ascoltare con 
le cuffie. La connettività è garantita 
dal protocollo Bluetooth ed è presente 
una discreta fotocamera da 1.3 che 
permette anche di registrare filmati in 
formato MPEG4. 
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€550,00 


» PQOOUTTDRE PALLONE 

»S TO KTTP7/EURO PALM CQM/lT/ 


PALMDNE 
TREO 650 

cellulare/palmape 

□I SUCCESSO 

S ul mercato ormai da parecchio tempo, il Treo 
650 di palmOne è uno degli smartphone con 
sistema operativo Palm OS più utilizzati e di 
maggior successo sul mercato. Oltre alle dimensioni 
tutto sommato contenute, vista l'esaustiva serie di 
funzioni offerte, ciò che contraddistingue maggior¬ 
mente il Treo 650 dalla maggior parte degli 
altri smartphone è la presenza di una tastiera 
, \ QWERTY completa, il che rende le operazioni di 
k\ digitazione molto più veloci e agevoli. 





VALLI TF1ZI0NE 1 
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__prezzo 

€150,00 

MOTOROLA 
L7 l-MODE 


ESSENZIALE ED ECONOMICO 



VHLUTFIZIDNE 


enza troppe pretese, questo cellulare ha 
una linea abbastanza sobria, ma sempre 
con quel pizzico di hi-tech che contraddi¬ 
stingue i prodotti Morotola. Dotato di funzioni 
di base piuttosto canoniche, il Motorola L6 
integra una appena sufficiente fotoca¬ 
mera VGA in grado di scattare foto 
con nsoluzione 640x480. e può 
scaricare e riprodurre video, 
■"ssenziale, economico e 
immediato. 
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—PREZZO 


€ 500,00 


>pnoouTTane noma »sitq mhhnokiait 


NOKIA 


:arattere estremo 

ndirizzato ad un pubblico prettamente femminile, questo modello Nokia è realiz¬ 
zato in tessuto e alluminio inciso, offrendo un design onginalissimo e decisamente 
accattivante. Il sistema di controllo è altrettanto singolare: il telefono, infatti, viene 
jntrollato da 4 pulsanti e da uno "spinner" centrale, il che rende la scrittura 
i SMS un po' ostica per le prime volte. A schermo spento, la su- 
erficie sulla quale è ricavato diventa uno specchio. Carismatico. 


ti 






IL THJUFDNIND NON E 5DLD 3 


P oteva forse mancare il tivufonmo di Nokia prossimo all'uscita? Sicuramente 
no. Dal design unico e caratteristiche tecniche all'avanguardia, la proposta 
Nokia è caratterizzata da un'incredibile varietà di funzioni, che lo rendono 
davvero un prodotto completo sotto ogni aspetto. Con una semplice rotazione dello 
schermo potrete passare alla modalità TV e ricevere i programmi del digitale terrestre. 
Non manca una generosa fotocamera da 2 megapixel. Davvero un prodotto poliedrico. 


.-PREZZO 

f€ 800,00 


» PRODUTTORE NOKIA » SITO kM^tNOKIA IT 


NOKIA N92 
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COLONNELLO 

KOJIMA 

AL COMANDO 
DELLE OPERAZIONI 


NOME: _KOJIMA HIDEO 

DATA DI NASCITA: 

24 AGOSTO. 1963 


FOG OF WAR 


N essuno ha mai avuto il minimo dubbio, era inevitabile che Playstation 3 

venisse graziata da un nuovo capitolo della saga militare di Kojima. La cosa 
che colpisce maggiormente è che Metal Gear Solid 4. già da adesso, è 
riuscito a creare una immagine di sé superlativa. Una cosa incredibile per un gioco 
di cui, tutto sommato, non si è ancora visto molto. Eppure, rispetto agli altri titoli 
presentati per la nuova ammiraglia Sony. Guns of thè Patriots è già fuori scala! 
L'impressione è che il gioco, una volta uscito, possa dettare nuovi standard per 
quanto riguarda il realismo audio-visivo e il coinvolgimento emotivo. Non si discute; 
Hideo Kojima è un gran regista, perché finora sono stati mostrati solo filmati. E il 
gameplay? Nessun Metal Gear Solid ci ha mai deluso, ma sarebbe bello vedere ve¬ 
ramente qualcosa di innovativo su una console di prossima generazione. Qualcosa 
che trasformi questo quarto capitolo in un nuovo inizio per Snake & Co. 


D i esperienza nel magico 
mondo dei videogiochi ne 
ha maturata parecchia! 
Attualmente è a capo della Kojima 
Productions. il "suo team di svi¬ 
luppo che ha come unico obiettivo 
di titoli qualitativa- 


la creazione 
mente al top... senza preoccuparsi 
minimamente di ciò che riguarda 
le questioni puramente economi¬ 
che e amministrative. Sono suoi 
tutti i Metal Gear 
k che vi possono 

mente! E 


venire in 
anche altri giochi 
; di tutto rispetto, 
tra cui i due indi- 
I menticabili Zone 
I of thè Enders. 


ODOTTO: KONAMI //GENERE: AZIONE //USCITA: 2007 









PREMIERE 



4 II nuovo stilo di Raiden è fantastico. 
Il design del costume è curatissimo 
e pieno di particolari. La cosa più 
impressionate è la visiera hi-tech e 
l'animazione con cui si apre lasciando 
scoperto il volta 


► Vedete quelle fasce musco¬ 
lari sintetiche? Fanno parte 
della dotazione standard 
dell'armatura techno-ninja 
di Raiden. Quando vengono 
azionate si gonfiano visibil¬ 
mente e lavorano in sincrono 
.con la sua muscolatura. 


L FASCINO 
DELL’ANTIEROE 


S inceramente, quanti di voi hanno 

apprezzato il personaggio di Raiden 
in Metal Gear Solid 2? Era esattamen¬ 
te il contrario di Snake! Un ragazzo ancora 
immaturo, sotto molti aspetti impreparato a 
un’esperienza reale di combattimento. Indub¬ 
biamente un ottimo soldato ma ancora alle 
prime armi, "modellato" da Kojima proprio per 
lettere in risalto le caratteristiche di Snake, 
Mto dall'esterno e raffrontato al giovane 
Jfcden È per questo motivo che non è riuscito 
a convincere pienamente durante la sua prima 
apparizione. Ma non vuol dire che non si trat¬ 


tasse di un'ottima caratterizzazio¬ 
ne! Tanto buona che. con poche ma 
sostanziali modifiche, si appresta M 

a ritornare sul campo di battaglia Mt 

di Metal Gea- Solid 4 Questa volta HL 1 

il nostro giovane è veloce e letale. 
forse ancor piu dello stesso Snake 
Le sue uniche risorse sembrano essere 
unicamente un'affilatissima katana. un paio 
di lame corte e una tuta bio-meccanica molto 
simile a quella del mitico nmja (Gray Fox) del 
primo Metal Gear Solid. in grado di moltiplicare 
la potenza muscolare di chi la indossa. 


* L'aspetto di Raiden è 
ancora effeminato ma la sua 
insicurezza è decisamente 
svanita nel nulla. Osser- / 
vate con attenzione i 
sui piedi. Sembrano dei 
tacchi!? Vi assicuro JB 

che in realta si tratta di 
qualcosa di assoluta 
mente funzionale allo f Jh 

stile di combattimento 
che adotta. Lo capirete 
nello stesso istante 
in cui afferrerà per la 
prima volta la sua ka HU 
tana con un piede... 







PIFFTffm 

LA GUERRA NON 
LASCIA SPERANZA 


S nake è corrotto dalla guerra, nel 
fisico e nell'anima... È questa l'im¬ 
magine che emerge da quanto è 
stato visto finora di Guns of thè Patriot. Il 
nostro eroe è ancora disposto a combat¬ 
tere e non ha perso il vizio del fumo. La 
tecnologia di cui dispone è il meglio del 
meglio di ciò che è disponibile in ambito 
militare. Eppure Snake è stanco di tutto 


dietro di fronte all'ennesima richiesta del 
Colonnello Campbell di entrare in azione. 
Lo stesso Otacon. in una breve sequenza 
animata, piange, probabilmente per il 
destino crudele a cui il suo compagno di 
missioni sembra non volersi sottrarre. 
Una scena in particolare riassume esau¬ 
rientemente la situazione disperata in 
cui si trova Snake. Una sequenza cruda 




ciò che lo circonda, il suo passato torna 
regolarmente a tormentarlo. Dopo tanti 
anni si reca ancora sulla tomba di The 
Boss per rendere omaggio al suo "mae¬ 
stro" e. nonostante tutto, non si tira in- 


ed esplicita in cui il soldato invincibile 
che tutti abbiamo imparato a conoscere 
torna a essere un fragile uomo e si punta 
la canna della pistola direttamente sul 
palato! 


Rispetto alla sua prima apparizione, nel filmato presentato 
allo scorso Tokyo Game Show. Snake è cambiato. La “benda" 
tecnologica all'occhio sinistro è svanita nel nulla e soprattutto 
I suoi lineamenti sono cambiati— L'impressione è che sia leg¬ 
germente più anziano e dai tratti più esplicitamente orientali. 


A II Colonnello Campbell e Otacon ritratti durante una conversazione in elicottero. 
Snake è In borghese e certamente il suo aspetto è inusuale. La scatta delle inqua- 
^ tirature, l'illuminazione e ogni singolo accorgimento di regia contribuiscono alla 
drammaticità della scena. 


a Fa impressione ve¬ 
dere il volto di Snake 
segnato dal tempo. 
Siamo sicuri che si 
tratti di invecchia¬ 
mento naturale? Tutti 
gii altri personaggi 
apparentemente non 
mostrano segni cosi 
evidenti! In effetti c'è 
un motivo ben preci¬ 
so: è una questione 
genetica. L'invec¬ 
chiamento precoce 
è dovuto al processo 
di clonazione da Big 
Boss. 


METAL GEAP SOLID <A\ GUNS OF THE PATRIGTS 
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*Le scene di guerrìglia sono realistiche all'Inverosimile e vi proietteranno 
con prepotenza nel bei mezzo del conflitto in corsa 

ZONA CALDA 


S embra che Metal Gear Solici 
4: Guns of thè Patriots sarà 
ambientato in Medio Oriente. 

I dettagli, ovviamente, sono minimi e 
l'unica cosa che risalta in maniera di¬ 
rompente è la presenza di un conflitto 
in corso. La guerriglia dilania il paese 
dall'interno e la colpa sembra essere 
proprio di una vecchia conoscenza di 
Snake: Liquid Ocelot 
Sotto la sua guida si sono riuniti tutti 
i più importanti gruppi paramilitari 
della zona. I cosiddetti Private Military 
Contractor (PMC) hanno le armi e 
soprattutto la determinazione di sca¬ 
tenare un conflitto devastante. Questa 
è la realtà in cui si troverà immerso 
Snake... e con lui Raiden e tante altre 
vecchie conoscenze. Ritroverete 
Naomi, la ricercatrice responsabile 
del virus "FoxDie". e soprattutto un 
personaggio la cui presenza è real¬ 
mente inaspettata! Chi ha giocato al 


primo Metal Gear Solid avrà il piacere 
di rivedere Meryl. vecchia fiamma del 
protagonista. 

IL PUNTO DELLA 
SITUAZIONE 

L'aspetto di Snake è sicuramente una 
delle cose che colpisce maggiormente 
di questo nuovo Metal Gear Solid. La 
sua anzianità, però, non andrà in alcun 
modo a influire sul gameplay. Cono¬ 
scendo Kojima non è una notizia tanto 
scontata! Erano in molti a temere che 
un eccessivo desiderio di realismo 
potesse influire negativamente sul¬ 
l'azione di gioco. 

Sembra, invece, che lo stesso Kojima 
abbia tenuto a specificare che Snake 
rimarrà prestante come al solito. 
Speriamo solo che. durante il tempo 
che ci separa dall'uscita del gioco 
definitivo, non venga riveduta questa 
posizione... 


CONOSCERE IL NEMICO 

Avere un personaggio scattante e in 
piena forma sarà essenziale! Soprat¬ 
tutto quando ci ritroveremo a dover 
fronteggiare i nuovi Metal Gear. 
Questi incredibili veicoli corazzati 
semoventi sono dotati di due gambe 
bio-meccaniche che gli consentiran¬ 
no di arrampicarsi, saltare e correre 
(per caricare gli avversari). Si tratta 
di macchine incredibili, dotate di 


un evoluto sistema di Intelligenza 
Artificiale, che metteranno a dura 
prova il povero Snake. Per fortuna 
il nostro eroe avrà a disposizione 
una tuta in grado di sfruttare un 
sofisticato sistema di mimetismo 
ottico. In pratica, attivando questa 
funzione, qualsiasi tipo di materiale 
venuto a contatto con i sensori verrà 
replicato alla perfezione rendendo 
Snake virtualmente indistinguibile 
dall'ambiente circostante! 











H design di queste 
macchine gigante¬ 
sche è inquietante, 
tanto quanto i suoni 
che emettono, Mug 
gì scono, net senso 
letterale del termine! 
Un accorgimento 
strategico per diso¬ 
rientare e impietosire 
gli avversari umani. 
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Nariko e Kratos a confronto 

H eavenly Sword ha una chiara fonte di ispira¬ 
zione: quel capolavoro action che è uscito lo 
scorso anno con il nome di God of War e che si 
prepara a tornare a inizio 2007 su PS2. Sarà un 
L confronto molto interessante quello a cui as- 
^ sisteremo: il "maestro". God of War 2. contro il 
suo illustre allievo in uscita per una console 
di nuova generazione 


L a divisione europea di 
Sony apre nel migliore 
dei modi le danze relative 
a Playstation 3. presentando 
all'E3 di quest'anno quello che 
probabilmente si può conside¬ 
rare uno dei giochi in assoluto 
più impressionanti della fiera 
losangelina: Heavenly Sword, 
un action-game che parla di 
Giappone, parla di onore, paria 


di lame affilate e. soprattutto, 
lascia che ciò venga detto da 
una signorina che si affaccia 
solo ora al mondo dei videogio¬ 
chi. ma di cui difficilmente ci si 
scorderà. Heavenly Sword narra 
le vicende di Nariko. ragaz¬ 
za con i capelli di fuoco che 
combatte per riconquistare la 
propria anima al tempo dell'an¬ 
tico Giappone: quello dei fiori 


di ciliegio, degli imperatori e 
dei leggendari combattenti. La 
demo presentata a Los Angeles 
mostrava una scena di combat¬ 
timento all'interno di un'arena 
contro un numero imprecisato 
(ma tendente all'esagerazione) 
di nemici. 


LA DEA DELLA GUERRA 

La scelta di Ninja Theory (gli 
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NEL CORSO DELLA PRESENTAZIONE SI SONO UI5TE ALCUNE SEQUENZE DI 
COMBATTIMENTO TANTO BELLE DA MOZZARE IL FIATO. 



a L'Intero schieramento del nemici sbeffeggia 
quella che secondo loro è "una povera ragazza 
indifesa che fari decisamente una brutta fine"— 



~ —forse si erano sbagliati: quella bellezza 
ha delle queliti, ma loro sono ancora in netta 
maggioranza e gliela faranno pagare per ogni loro 
compagno abbattuto! 


* Probabilmente questo è uno di quei momenti 
In cui il grande capo del cattivi vorrebbe trovarsi 
dall'altra parte del mondo a sorseggiare un cock¬ 
tail con l'ombrellino. Troppo tardi— 



LA BELLEZZA HA I 
CAPELLI ROSSI 


I a nuova generazione in termini di resa video 
Lportera notevoli miglioramenti, da una parte 
per quanto riguarda l'incredibile bellezza dei 
modelli poligonali e dall'altra riguardo la pulizia 
visiva deH'immagine. Per avere un'idea di cosa 
tutto questo significherà sui nostri schermi, 
basta guardare il volto di Nariko... 



sviluppatori del gioco) di mo¬ 
strare questo particolare tipo 
di sequenza è presto spiegata: 
la situazione è infatti perfetta 
come vetrina di dimostrazione 
per gli effetti di luce, le ombre 
dinamiche, il gioco creato dai 
vestiti mossi dal vento, l'incre¬ 
dibile bellezza dei modelli dei 
personaggi e le ambientazioni 
poligonali. Non c'è dubbio che 
con questo gioco la potenza di 
PS3 sia ben sfruttata. I risultati 
sono sotto i vostri occhi su que¬ 
ste pagine e lo saranno presto 
sul vostro televisore. Il gioco, da 
quello che si è potuto vedere, 
riprende a piene mani elementi 
dei migliori giochi di azione visti 
negli ultimi anni, con tanto di 
combo composte da decine di 
mosse e animazioni grandiose, 
che ci hanno ricordato e non 
poco la struttura del bellissimo 
God of War. La protagonista è 
equipaggiata con una coppia di 
normali spade che si possono 
trasformare all'occorrenza in 
una sorta di doppia frustra, se¬ 


condo un procedimento simile 
alla trasformazione delle armi 
di Kratos (proprio in God of 
War) e di Ivy in Soul Calibur. 

LA TEORIA DEL 
DOLORE 

Il carnet di mosse a disposizio¬ 
ne della protagonista sembra 
molto ampio e le combinazioni 
offrono differenti spunti a se¬ 
conda del tipo di nemico, della 
sua posizione e della combina¬ 
zione di tasti premuti. Nel corso 
della presentazione della demo 
si sono viste alcune sequenze di 
combattimento tanto belle da 
mozzare il fiato, sia per quanto 
riguarda la spettacolarità delle 
coreografie che per la fluidità 
con cui si svolge l'azione: si 
potranno prendere i nemici con 
le estremità della spada-frusta, 
farli roteare (colpendo ovvia¬ 
mente anche gli altri avversari) 
per poi lanciarli contro i muri 
dell'arena. Alla stessa maniera 
sarà possibile scagliarli in aria 
per poi riafferrarli al volo e lan- 









La tendenza del personaggi femminili è 
quella di essere sempre più svestiti- anche 
Narika a quanto pare, non si vergogna di 
combattere mostrando le sue grazie. 



ciarli contro i loro compagni 
In alcuni casi ci sarà la possibili¬ 
tà di eseguire contromosse che 
anticipano l'avversario e che lo 
colpiscono senza che questo si 
possa difendere, aiutati da una 
specie di veloce flash su scher¬ 
mo che ci avviserà dell'arrivo 
della mossa. Infine si potrà ef¬ 
fettuare la mossa più temuta da 
tutti i nemici di sesso maschile 
del gioco: Nariko utilizzerà le 
sue catene per bloccare le gam¬ 
be di un avversario, farlo cadere 
a terra e poi "affettarlo" dove 
fa più male... una cosa che non 
auguriamo a nessuno. Le armi 
non rappresentato l'unico modo 
per colpire e ferire il nemico: 
grazie all'incredibile sviluppo 
della fisica di personaggi e 
oggetti, tutto quello che ci sarà 
all'interno dell'ambientazione 
potrà essere utilizzato come 
corpo contundente e allo 
stesso tempo rappresenterà un 
ostacolo fisico per il passaggio: 
se per esempio ci capiterà 
di incontrare sulla strada un 
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INTERPRETAZIONE 
□A OSCAR 

Andy Serkis si inventa il 
malefico Re 

R icordate il bellissimo Gollum digitale visto 
ne II Signore degli Anelli? Ebbene, dietro 
le sue sembianze virtuali c'erano quelle di un 
attore. Andy Serkis. che ne ha interpretato I 
movimenti, i gesti facciali e persino la voce, con 
gli eccellenti risultati che avete visto al cinema. 
Per dare vita al cattivo Re Botan in Heavenly 
Sword. Sony ha scritturato proprio lui. il "divo" 
della Motion Capture. che ha vestito tramite lo 
stesso sistema anche i panni dello scimmione 
di King Kong, sempre ricostruito in digitale. I 
risultati in termini di realismo dei movimenti 
e delle espressioni facciali sono mozzafiato e 
potremo presto giocarli su Playstation 3... 



ai 



La storia narra 
di una grande 
battaglia tra 
le forze del 
Bene e le forze 
del Male, una 
battaglia vissuta 
in prima persona 
dai più grandi 
combattenti del 


la sorella tutt altro che minore 
di Kratos e Heavenly Sword 
sembra imparare al meglio la 
lezione di God of War. sia per 
quanto riguarda l'ottimo sistema 
di combattimento che per la pro¬ 
duzione titanica e impegnativa. 
Serve altro per lasciarci dire che 
si tratta di uno dei migliori titoli 
visti finora su Playstation 3? 
ALESSANDRO LOCATELLI 


cadavere. Nariko non ci passerà 
semplicemente in mezzo come 
se questo non esistesse, ma 
dovrà invece scavalcarlo per 
evitare di inciampare e quindi 
offrire uno spunto di attacco 
ai nemici. Stesso discorso per 
sedie, tavolini e altri oggetti di 
scena, che potranno essere af¬ 
ferrati e lanciati al fine di creare 
un interessante diversivo. 


GLI STRUMENTI DEL 
MESTIERE 

Uno degli oggetti più interes¬ 
santi tra quelli mostrati sembra 
essere una specie di frisbee 
(probabilmente uno scudo o 
un elmo, siamo pur sempre 
nel Giappone antico, non sulle 
spiagge della California!) in gra¬ 
do di rimbalzare su muri e og¬ 
getti fino a conficcarsi nel corpo 
di qualche malcapitato. Per en¬ 
fatizzare l'utilizzo di quest'arma, 
a ogni lancio assisteremo a una 
visuale zoomata e rallentata in 
stile molto cinematografico, che 


ci offrirà una coreografia fonda- 
mentale per rendere l'azione più 
coinvolgente. 


QUESTIONE 
DI TEMPISMO 

Una delle ulteriori particolarità di 
questo Heavenly Sword sembra 
essere la perfetta mistione tra 
sequenze di gioco veloci e fluide 
e sequenze cinematografiche, 
che riprendono particolari mo¬ 
menti della battaglia per dare un 
tocco di maggiore drammaticità 
al tutto. La demo che abbia¬ 
mo provato finiva con l'ovvia 
sconfitta di tutti i nemici e con lo 
scontro con il boss finale, il capo 
della gang, in uno spettacolare 
combattimento da eseguire con 
i cosiddetti Quick Time Event. 
situazioni di gioco in cui occorre 
premere determinati tasti mo¬ 
strati su schermo in sequenza, 
come accadeva per alcuni 
combattimenti di God of War 
(ricordate il Minotauro? Ecco...). 
Insomma. Nariko sembra essere 








NARSIL 

La spada 
spezzata che 

va rtforgiata net r . J ~ . 
Signore degli Anelli, colei che ha 
staccato le dita di Sauron portan¬ 
dogli via l'Unico Anello. 


PUNGOLO 

È la spada corta portata da Frodo 
ne II Signore degli Anelli. Fatta a 
misura di Hobbit. si illumina di 
blu quando ci sono Orchi nelle 
vicinanze. 


SPADA DI CONAN 

OK. è più famoso ■ 

il personaggio che 
la brandisce della 
spada in sé. ma anche 
l'arma impugnata da 
Schwarzy in Conan ha J - ! 
un design inconfondi¬ 
bile. Nei negozi se ne - 

trovano decine di riproduzioni. 


EXCALIBUR 

La leggendaria spada di Re Artù. 
i indistruttibile e consente di 
vincere ogni nemico... ammesso 
che riusciate a estrarla dalla 
Roccia. 


a. I combattimenti di Haveiy Sword 
promettono di essere spettacolari sia a 
distanza che In corpo a corpo. 
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A DA CAMPIONI! 


PRODOTTO: SEGA // 
GENERE: PICCHI ADURO // 
USCITA: MARZO 2007 
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IN QUE5T0 NUOUO CAPITOLO PER LA C0N50LE DI 
CASA SONY, IL CAST DEI PERSONAGGI OOUREBBE 
AGGIRARSI INTORNO Al 17 


per la console di casa Sony. Il 
cast dei personaggi dovrebbe 
aggirarsi intorno ai 17, con alcune 
conferme importanti per quanto 
riguarda i pilastri della serie, come 
ad esempio Akira. Pai. Lau Chan 
e Sarah e l'ingresso di due new 
entry, ossia due nuovi personaggi 

rispondenti al nome di Eileen e di ncTArni 

El Blaze Di entrambi al momento 05lftC0L.I 

non si conoscono molti dettagli e POLIGONALI 

Fango e neve come 
impedimenti fisici 

G razie alle nuove tecnologie 
di sviluppo, finalmente si 
potrà interagire fisicamente 
con le arene. Le ambientazioni 
stesse diventano quindi parte 
integrante del gioco e della 
strategia del giocatore, cre¬ 
ando ostacoli, impedimenti, 
facilitando particolari stili di 
combattimento e dando un van¬ 
taggio basato sulla corporatura 
del personaggio. Il segno del 
passaggio dei giocatori diventa 
anch'esso reale e tangibile e 
parte integrante dell'arena. 




a Questa pozza di fango 
probabilmente rallenterà I 
movimenti dei due personaggi 
(oltre ovviamente a sporcare I 
loro vestiti—). 
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mostrate 


k uando nel corso della 
Iconferenza Sony all E3 
! di quest'anno sono state 
frate le immagini di Tekken 
6. davvero poche persone 
avrebbero scommesso che da 
lì a poco sarebbe stato svelato 
anche un altro picchiaduro dì 
grande caratura: Virtua Fighter 
5 è stato finalmente annuncia¬ 
to. per di più in esclusiva per 
Playstation 3 e in uscita intorno 
a marzo 2007. Non potendo an¬ 
cora mostrare nulla di definitivo, 
la Am2 (casa di sviluppo storica 
della serie di Virtua Fighter. Sega 
Rally. Shenmue...) ha deciso di 
portare in fiera il cabinato del 
suo picchiaduro pronto ad arri¬ 
vare in sala giochi, permettendo 
così ai fan di tutto il mondo di 
mettere le mani su quello che si 
candida come primo vero gioco 
di lotta di "nuova generazione'. 

La scelta di portare in fiera una 
versione da sala giochi piuttosto 
che una (anche se più grezza) 
per PS3 sta tutta nelle parole del 
grande capo di Am2. convinto 
che il risultato che si otterrà 
nella conversione da cabinato a 
console sarà quello che si solito 


si definisce come "arcade per- 
fect". ovvero una trasposizione 
perfetta. 

BOTTE VIRTUALI 

Virtua Fighter. per chi si avvici¬ 
nasse per la prima volta a questo 
titolo, è un p»cchiaduro dalla strut¬ 
tura abbastanza classica: ci sono 
personaggi da tutto il mondo che 
si sfidano all'interno di curatissime 
arene di gioco, utilizzando il loro 
particolare stile di combattimento 
e armati ovviamente delle sole 
mani. In questo nuovo capitolo 


* La neve rappresenta un gros¬ 
so impedimento. Siamo co¬ 
munque sicuri che I personaggi 
di grande stazza non se ne 
faranno un grosso problema! 


VIRTUA fighter s 
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LA CREAZIONE DI NUOUE ANIMAZIONI PER IL 
CAST PERSONAGGI APPORTERÀ IMMANCABILI 
MODIFICHE IN FASE DI COMBATTIMENTO 


« Le sezioni di pavimentazione distrutte 
fanno pensare alla possibilità di rompere 
l'arena con alcuni colpi ben assestati 

L'ETERNA LOTTA TRA 
IL BENE E IL MALE 

Lei-Fei e Lau 

I n queste immagini si può notare tutta la 
cura riposta nella creazione dei combat¬ 
timenti: nello stage orientale è possibile 
intuire l’ora decisamente mattiniera del 
combattimento, vedere la nebbia che sale 
dal terreno e offusca il panorama: all'interno 
del castello invece (nel secondo livello) è 
incredibile la profondità di campo, con alberi, 
persone che sbirciano il combattimento e 
diversi livelli di rovine, il tutto caratterizzato 
da uno splendido dettaglio. 


men che meno si sa in che modo 
entnno nella grande stona che 
anima Virtua Fighter ormai da 4 
giochi. Quello che si può dire per 
il momento è che Eileen proviene 
dalla Cina e pratica il kung-fu deri¬ 
vato dallo stile della scimmia, è un 
personaggio molto veloce e molto 
mobile che sicuramente farà la 
gioia dei giocatori più tecnici. Il se¬ 
condo personaggio. El Blaze. è un 
esponente della poco conosciuta 
lucha libre, una sorta di wrestling 
messicano, è un combattente 
veloce e acrobatico che farà delle 


LEI FEJ 


prese la sua arma principale in 
battaglia e che ncorda indiscu¬ 
tibilmente Rey Mysterio. Oltre a 
inserire nuovi personaggi. Sega ha 
pensato bene anche di dare una 
svecchiata ad alcuni personaggi 
della sene come Pai. decisamente 
nnnovata negli abiti, e Lau Chan. 
quasi irriconoscibile nella sua 
trasformazione. 

L'ARTE DELLA LOTTA 

La struttura del combattimen¬ 
to sembra sostanzialmente 
invariata, anche se possiamo 


UON 


stare certi che la creazione di 
nuove animazioni per il cast 
personaggi apporterà im¬ 
mancabili modifiche in fase di 
combattimento vero e proprio 
e magari nuove mosse speciali 
Per quanto riguarda le mosse, 
novità assoluta sarà un nuovo 
tipo di schivata che consentirà 
di effettuare contrattacchi più 
efficaci, mentre le altre modi¬ 
fiche sostanziali al gameplay 
classico della serie riguardano 
una gestione della fisica final¬ 
mente più realistica (i lottatori 




























ostra di essere a proprio agio con 
waiane sia che si trovi nel palazzo di 


i che si trovi appena dietro casa 


a Anche se girata rispetto all'avversario, Aoi non 
dà l'Impressione di essere In procinto di subire un 
attacco, anzi» 
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nti e forti saranno più grandi 
‘gli altri anche visivamente, e 
teseranno" di più... quindi scor- 
itevi di sollevarli facilmente) 
l'inclusione di alcune arene in 
li potremo scagliare il nostro 
'versano fuori dal ring solo 
fettuando particolari mosse, 
non semplicemente “spingen- 
>lo" a suon di normali pugni o 
ilei. Per il resto, ogni personag- 
o avrà a disposizione un set di 
lattro vestiti tra cui scegliere 
>r affrontare il combattimento: 
sto il gusto "particolare" dei 
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QUESTIONE DI STILE 

O gni personaggio di Virtua Fighter 5 avrà a 
disposizione quattro costumi dì base, che di 
per sé sono sufficienti a garantire una buona dif¬ 
ferenziazione tra i lottatori... ma se ancora non vi 
bastasse, sappiate che ognuno di essi avrà ben 40 
parti del proprio corpo che potrete accessoriare 
tramite i numerosissimi gadget da sbloccare nel 
corso del gioco! 



giapponesi nella creazione di 
alcune uniformi non si può che 
essere felici di questa notizia. 

Il comparto grafico sembra 
all'altezza delle aspettative con 
tutta una serie di squisiti effetti 
visivi che segnano un ulteriore 
passo nella rincorsa del video¬ 
gioco verso la realtà: i vestiti si 
muovono con gli spostamenti 
d'aria, seguono i movimenti dei 
personaggi e reagiscono ai colpi 
ricevuti e infertì. le ambientazioni 
si arricchiscono ulteriormente 
di particolari: paesaggi esotici. 


VIRTUA FIGHTER 5 




















Noma: Playstation 3 
Uscita: 17 novembre 2006 
Prono: 499 Euro (base). 
599 Euro (full) 
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UN TRONO PER DUE 


N el prossimo novembre Sony saluterà il debutto della PS3 lanciandone sul mercato due diverse 
versioni. Appurato che il potenziale ultimo delle macchine resterà sostanzialmente identico, re¬ 
sta da confrontare le effettive differenze che correranno tra i due sistemi. In termini pratici: quali 
saranno le caratteristiche che giustificheranno la differenza di prezzo che correrà tra le due versioni? 

E. soprattutto, quale di esse si dimostrerà più adeguata alle nostre esigenze? Per dare un'appropriata 
risposta a questi dubbi abbiamo esaminato per voi entrambe le piattaforme, scoprendo che... 


COMPACT FLASH/SD/ 
MMC / MEMORY STICK 

La "Full Version" presenterà anche appositi slot 
adibiti all'uso di unità di memoria Flash già 
utilizzate nel campo delle videocamere e delle 
macchine fotografiche digitali e in ambito 
PC portatili, come le Compact Flash Card, 
le Secure Digital Card, le Multimedia Card e le 
Memory Stick... 


INGRESSO 

HDMI 

La porta adibita al 
collegamento TV/con- 
sole tramite sistema 
HDMI (High Definition 
Multimedia Interface) 

- destinata esclusi- — 
vamente a televisori 
HD-Ready di ultima ge¬ 
nerazione - è probabil¬ 
mente la caratteristica 
più esclusiva della “Full 
Version". Tramite il suo4 
utilizzo, ogni dato che la 
PS3 dovrà trasferire su 
schermo passerà unica¬ 
mente attraverso canali 
digitali, e.iminandoa 
priori ogni eventuale 
problema legato alla 
conversione dei segnali 
e permettendo di impo¬ 
stare la risoluzione sui 


HARD DISK 

L'hard disk in dotazione alla PS3 "Full Version" avrà una capacità 
di 60 GB: secondo fonti attendìbili, ciò dovrebbe comportare una 
gestione dei dati più comoda che garantirebbe tempi di caricamen¬ 
to più ridotti, maggior efficacia in campo multimediale e prestazioni 
Online più efficienti. 


PREZZO 

Il costo della PS3 
"Full Version" sarà di 

599 Euro. 



C05'È 3 CD5 R PDTREmD FRRCIP ECCD LE RIE PDE TE H 





















RTDN 


UTTII DUBBI 5 ULLR NUDVR CDN5 OLE 5 DN!d 


JOYPAD WIRELESS 

Contrariamente a quanto proposto 
da Microsoft con l'XBox360. in cui 
k solo nella versione "Full" era com¬ 
preso il joypad wireless, la Sony ha 
garantito la presenza del supporto 
senza fili in entrambe le versioni 
della PS3. 


PREZZO 

Il costo della PS3 
Light Version" sarà di 

499 Euro. 


COLORI 

Sia la PS3 "Light Ver¬ 
sion" che quella "Full" 
saranno disponibili nei 
tre colori primari sele¬ 
zionati da Sony per i modelli 
bianco. Almeno inizialmente 
macchina potranno tuttavia 


P53 LIGHT 
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Standard: nero, argento e 
le versioni americane della 
contare solo sul nero. 


PORTA 

ETHERNET 

Entrambe 
le versioni 
della console 
presentano una 
porta Ethernet 
lxGigabit per il 
collegamento 
Online. 


RETRO- 

COMPATIBILITÀ 

Entrambi i modelli di PS3 
supporteranno la retro- 
compatibilità con i giochi 
PS2 e PSone. 

PORTE USB 

È stata confermata la 
presenza di 4 porte USB 
su entrambe le versioni 
della console. 


HARD DISK 

L’hard disk in dotazione alla 
PS3 "Light Version" avrà una 
capacità di 20 GB. 


SISTEMA WI-FI 
DI SERIE 

La PS3 "Full compren¬ 
derà anche un sistema 
Wi-Fi 802 11 b/g di serie 
destinato a supportare tutti 
i collegamenti wireless che 
no essere sfruttati 
console, compreso 
lo alla Rete. 


COLLEGA¬ 
MENTO TV/ 
CONSOLE 

Dato che la PS3 
"Light Version" non 
prevede la presenza 
della porta HDMI. 
saranno i segnali 
Component. VGA. 
DVI. Composite e 
S-Video a permettere 
il collegamento della 
console alla TV. Per 
ottenere una resa 
visiva adeguata alle 
capacità della mac¬ 
china sarà preferibile 
utilizzare i sistemi 
Component e VGA. 
tramite i quali sarà 
possibile raggiunge¬ 
re la risoluzione di 

1080p. 
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OLTRE IL 0UFIL5 HOOK 



A rchiviato, quasi a furor di popolo, il progetto originale che prevedeva l'introduzione di un 
nuovo modello di |oypad che molti non esitarono a definire "Boomerang" o addirittura 
"Bananarang'. la Sony ha presentato la versione definitiva del controller PS3: pur essendo 
esteticamente molto simile al vecchio Dualshock, il pad ospita la presenza di una vasta schiera di 
modifiche e caratteristiche inedite che andranno a influire in maniera significativa sul suo potenzia¬ 
le interattivo... 


VECCHIE CONOSCENZE 
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SUPPORTO WIRELESS 

Il pad PS3 sarà collegabile 
alla console tramite sistema 
Bluetooth 2.0 EDR. La 
presenza di questo sistema 
consentirà al controller di 
instaurare anche connessio¬ 
ni con elementi basati sulla 
stessa tecnologia come cuf¬ 
fie. mouse e tastiere, e dì in¬ 
teragire con la PS3 fino a 15 metri di distanza. La presenza 
di quattro diverse frequenze di collegamento permetterà 
inoltre di collegare altrettanti pad in contemporanea. 



Evoluzione sì. ma rispettando la tradizione. La presenza dei 
classici tasti marchiati dai consueti simboli e dell'archi¬ 
tettura standard dei due stick analogici ci ricorderanno 
costantemente che quello che stringiamo tra le mani è pur 
sempre il figlio alla storica tecnologia Playstation... 


TASTI DORSALI ANALOGICI 

Destinati a sostituire i tasti R2/L2 precedentemente visti sui Dualshock. questi 
pulsanti dotati di una sensibilità alla pressione ancora maggiore si riveleranno 
estremamente utili nei Racing Game (per dosare con precisione elementi quali 
acceleratore e freni) e altrettanto efficaci in campo FPS (calibro del lancio di 
granate, potenza di fuoco etc.)... 
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ADDIO VIBRAZIONI? 

Amplificati dall'interruzione dei 
rapporti tra Sony e Immersion 
(società responsabile del famoso 
Force-Feedback) i problemi tecnici 
riscontrati nella coesistenza tra il 
generatore di vibrazioni in dota¬ 
zione ai Dualshock 2 e il Motion 
Sensor. avrebbero spinto i dirigenti 
della Maior di Kyoto a sperimen¬ 
tare una nuova tecnica basata 
sulla presenza di un giroscopio 
che dovrebbe fungere da ideale 
sostituto all'impianto di vibrazione 
ordinario. 


BATTERIE RICARICABILI 


E I VECCHI 
DUALSHOCK? 

I tecnici Sony escludono la 
possibilità di collegare i vecchi 
Dualshock alla console senza 
la presenza di un apposito 
adattatore. Almeno per il 
momento dovremo quindi 
appendere il nostro vecchio 
amico al chiodo... 


In relazione alla presenza del sistema Bluetooth il pad 
ospiterà batterie ricaricabili che garantiranno il funziona¬ 
mento della macchina per circa 24 ore di gioco continuo. Il 
controller potrà essere ricaricato collegando l’apposito cavo 
USB alla relativa porta presente sulla console. 


POWER SWITCH 

Una delle novità più evidenti del con¬ 
troller PS3 è rappresentata da questo 
comodo pulsante di accensione che ci 
permetterà sia di attivare il collegamen¬ 
to tra pad e console che di avviare la 
stessa a distanza. 


RILEVATORE DI MOVIMENTO 

Analogamente a quanto sfoggiato da Ninten¬ 
do col suo Wii. il controller PS3 sarà anche in 
grado di rilevare i movimenti cui sarà soggetto e 
riprodurli aH'interno di determinati giochi predi¬ 
sposti a questa speciale funzione, chiamata per 
l’occasione Motion Sensor. Come mostrato da 
Phil Harrison nel corso dell'E3 tramite la demo di 
WarHawk. il pad potrà "interpretare" sei differenti 
tipi di spostamenti (avanti, indietro, destra, 
sinistra, su e giù) e convertirli istantaneamente in 
azioni su schermo. 
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PRRDLH □'□RDINE: 
BLU-RR!d 

I l Blu-ray si propone di fatto come il nuovo leader dell'home 
entertainment digitale, nonché come evoluzione concettuale del 
DVD e acerrimo rivale dell'erede di quest'ultimo. l'HD-DVD. Se 
siete curiosi di sapere qualcosa in più sulle caratteristiche che do¬ 
vrebbero aiutare il nuovo supporto ottico PS3 a compiere l’impresa 
e altre preziose informazioni relative ai benefici che la sua presenza 
apporterà al sistema, non vi resta che continuare a leggere... 



UN PO’ DI STORIA... 

Il progetto Blu-ray fu ufficializzato dalla 
Sony nel 2002 come diretta evoluzione 
della tecnologia DVD. in previsione del 
lancio di schermi ad alta definizione. Da 
allora a oggi compagnie come Panaso¬ 
nic. TDK. Hitachi e JVC hanno realizzato 
numerose versioni del supporto. La 
versione ufficiale del disco, denominata 
1.0 è stata presentata solo nel corso di 
questo mese. 



ALTA DEFINIZIONE SOLO TRAMITE HDMI? 

I dirigenti Sony hanno smentito la voce secondo cui il sistema di 
protezione dei Blu-ray Disc impedirebbe di visionare giochi e film 
in alta definizione senza la presenza di un collegamento HDMI. I 
futuri acquirenti della PS3 "Light Version" possono stare tranquilli, i 
Blu-ray copriranno i segnali HD anche per i collegamenti Compo- 
nent. DVI e VGA. Quanto ai sistemi Composite e i S-Video ci si dovrà 
purtroppo accontentare di una risoluzione massima pari a 480i. 


TONTENT, CDmmUNITy, 
CCimmUNICRTICDN RND 
commERCE" 

IL NUOVO VOLTO ONLINE/mULTimEOIRLE OELLR 
5 ONy SECONDO KEN KUTRRRGI 

I l potenziale della PS3 andrà chiaramente sviscerandosi anche lungo canali ulti¬ 
mamente molto in voga come i settori Online e multimediale. Che cosa dovremmo 
dunque aspettarci in proposito dalla nuova scatola delle meraviglie di Ken Kutara- 
gi? Scopriamolo insieme.... 




MARKETPLACE 

Analogamente a quanto proposto 
da Microsoft con la sezione Online 
dell'X360. anche la PS3 potrà go¬ 
dere di una sezione Market in cui 
gli utenti potranno scaricare demo, 
filmati, trailer, artwork e contenuti 
extra per i giochi in loro possesso. 
Gran parte di questi ultimi godrà di 
mercati interni accessibili tramite il 
relativo menu opzioni. 


COMUNICAZIONE TRA 
UTENTI 

Il sistema di comunicazione tra utenti sarà 
essenzialmente incentrato sul supporto di mes¬ 
saggi istantanei, emoticon e Chat audio e video 
tramite l'utilizzo di rispettive cuffie e videocame 
re dedicate. 



KV» v » 











UNA GRANDE FAMIGLIA 
VIRTUALE 

Contrariamente al 'caotico” 
ordinamento vigente in 
ambito PS2. il progetto 
Online destinato alla 
PS3 includerà la 
presenza di elementi 
standard come 
account e login perso¬ 
nali. liste amici, avatar. 
classifiche dei migliori 
giocatori e diverse opzioni legate al¬ 
l'impostazione delle sessioni multiplayer. 






















SPALLE LARGHE 

Un Blu-ray Disc è in grado di contenere sino a 54 
Gigabyte di dati. In rapporto ai soli 9 contenuti 
da un normale DVD e i 30 previsti dagli HD-DVD. 
esso è dunque il supporto ottico più capiente tra 
quelli esistenti. Inutile sottolineare che questa 
caratteristica inciderà in maniera significativa 
sull'ampiezza dei giochi e la definizione della 
loro grafica. 


CODICI REGIONALI 

Anche i Blu-ray Disc andranno soggetti alle 
codifiche regionali che restringono l'utilizzo di 
un dato supporto a determinate aree del mondo. 
I codici previsti dovrebbero tuttavia essere solo 
tre. opportunamente divisi in America Occiden¬ 
tale e Latina. Giappone. Corea e Taiwan per il 
primo. Europa e Africa per il secondo e Oceania 
e il resto dell'Asia per il terzo. Inoltre le codifiche 
riguarderanno solo i film: i giochi PS3 saranno 
infatti tutti “Region Free ". 


I DVD E IL RAGGIO BLU 

Pur non offrendo alcuna compatibilità con gli 
HD-DVD. il lettore ottico della PS3 sarà in grado 
di leggere i DVD normali e. probabilmente, capace 
di alterare la risoluzione di questi con l'artifizio 
tecnico noto come Upscaling. migliorandone cosi 
la resa visiva. È prevista inoltre anche la compatibi¬ 
lità con i formati CD-ROM. CDR+V. DVD ROM. DVD 
-R e +R. 


PERSONALIZZARE 
LA PS3 VIA USB 

Gli ingressi USB presenti sullo chassis 
della PS3 ci permetteranno di importare 
un immenso quantitativo di elementi 
extra all'interno della nostra console. 
Utilizzando una qualsiasi chiave USB da 
viaggio sarà possibile trasferire sull'hard 
disk della macchina immagini. MP3 e 
molto altro ancora... 


GESTIRE A DISTANZA 
LA NOSTRA PS3? 

Secondo alcune fonti, la PSP potrebbe essere 
utilizzata anche per gestire a distanza le risorse 
della PS3: tramite l'utilizzo della connettività Wi- 
Fi della console portatile potremmo, per esem¬ 
pio. scaricare nuovi MP3 sulla sua Memory Card 
sfogliando il nostro archivio PS3. Una caratteri¬ 
stica questa, ovviamente estendibile a elementi 
quali trailer, demo e speciali mini-giochi. 


SERVIZI DI BASE 

I servizi di base a disposizione del collega¬ 
mento Online PS3 includeranno le Opzioni 
Community (Chat, messaggi, lista amici 
e profili utenti) e le opzioni relative al multi 
player senza alcuna restrizione di generi o 
modalità di gioco. 


UN NUOVO MODO DI VIVERE LA PSP 

L'hardware PS3 è progettato per sfruttare pienamente le potenzia¬ 
lità Wi-Fi della PSP. Una volta collegata alla sua "sorella maggiore ' 
quest'ultima sarà infatti in grado di fungere sia da controller che 
da telecomando, ma anche di rivestire un ruolo cruciale all'interno 
di vari videogiochi come mostrato, per esempio, nel corso della 
presentazione E3 di Formula 12006 in cui la Portatile Sony veniva 
utilizzata a mo' di specchietto retrovisore. 
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L’ANALISI 
APPROFONDITA 
DEI PIÙ IMPORTANTI 
VIDEOGIOCHI 
USCITI IN QUESTO 


^ | elle pagine 

presenti trovate 
I uno specchietto 
riepilogativo dei giochi che 
abbiamo provato e recensito 
per voi questo mese. Di numero 
in numero miriamo a offrirvi 
un vasto panorama su tutte le 
console Sony, dandovi il parere 
più approfondito ed equilibrato 
sulle uscite che ogni mese affol¬ 
lano gli scaffali dei rivenditori, 
indirizzandovi negli acquisti e 
rivelandovi curiosità e dettagli 
su tutti i titoli trattati. Se quel¬ 
lo che desiderate è un rapido 
riassunto dei nuovi nomi che 
potete andare a cercare da oggi 
nei negozi della vostra città, e 
se volete sapere con precisione 
dove leggère le nostre consi¬ 
derazioni a riguardo, il vostro 
punto di riferimento è qui. 
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Il messaggio di 
Souniere appare 
certamente più 
chiaro cosi come è 
raccontato nel film 
e nel libro. Forse 
più crudo, ma si¬ 
curamente più effi¬ 
cace. Il curatore del 
gioco non richiama 
immediatamente 
l'uomo vitruviano 
di Leonardo a dirla 
tutta... 
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LA STRANA COPPIA 

Simboli in comune 

U no studioso simbolista e una poliziotta crittologa sono 
i protagonisti dell'avventura raccontata ne II Codice Da 
Vinci. A seconda degli incarichi da portare a termine, potrete 
utilizzarli entrambi anche in cooperazione. Sophie è molto 
abile nell'attaccare i nemici. Robert più utile nelle sessioni 
“ragionate" (che in realtà non costituiscono mai una sfida 
troppo impegnativa). 


> RELIGIONE, CAVALIERI, SETTE MISTERIOSE, OMICIDI: 

DIFENDERE UN SECRETO PUD COSTARE MOLTI SACRIFICI. 



il CODICE 

□A VINCI 


IL CODICE DA VINCI 



5 . 




COMPRATELO 5E 

Se avete amato il libro e il film 

State cercando un'avventura 
degna di tale nome 


L'autore è 
* al centro 
di un'aspra 
polemica dopo 
aver tentato di 
convincere il 
mondo della ve- 
ndicità dei suoi 
studi e della 
teoria esposta 
nel suo scritto. 
In ogni caso, 
qualche milione 
di dollari con 
cui consolarsi e 
un buon motivo 
per stare se- 



G enio o cialtrone, furbo o fortunato... 

chi lo sa? Onestamente non ho mai 
capito come sarebbe preferibile 
definire i ov . fatto sta che lo 
scrittore americano ha venduto nel mondo addi¬ 
rittura oltre 60 milioni di copie del suo bestseller. 

Il Codice Da Vinci, che è diventato un film dagli 
incassi milionari (uscito da qualche tempo nelle 
sale) e. ovviamente, un videogioco. Probabilmente 
però, la creazione del team The Collective (Buffy. 
ricordate?) non ripercorrerà la strada dei suoi 
illustri "parenti". Sì. perché II Codice Da Vinci è 
purtroppo poco più che uno “sfruttamento di 
licenza”, afflitto da troppi problemi per arrivare agli 
standard minimi delle produzioni concorrenti. Tra 
l'altro poi. tornando a parlare di licenza, va detto 
che essa si limita appunto ai contenuti cartacei, 
senza quindi modelli poligonali ispirati agli attori 
in carne e ossa della pellicola ossia Tom Hanks e 
soci. Naturalmente dovrete ripercorrere le vicende 
narrate con maestria dal buon Brown. risolvendo 
gli stessi enigmi "originali", con l'aggiunta però di 
sezioni inedite, per consentire anche a chi sa tutto 
dell'opera di confrontarsi con situazioni nuove e 
interessanti. 


VERSO LA VERITÀ 


Fondamentalmente, quindi. Il Codice Da Vinci ruota 
attorno a enigmi e puzzle da risolvere vestendo i 
panni di Robert Langdon e Sophie Neveu. i due pro¬ 
tagonisti impegnati a scoprire la verità sulla morte 
del curatore Souniere. trovato morto nel museo 
del Louvre. Morto, però, lasciando un messaggio in 
codice per l'improvvisata coppia (un simbolista e 
una poliziotta), che una volta decifrato rivelerà un 
segreto in grado di cambiare il destino del mondo. 
Da qui ecco tutta una serie di missioni più o meno 
varie, nelle quali, oltre a ragionare, avrete da 
menare le mani (con un sistema molto particolare, 
che ricorda quello degli "special event" di Resident 
Evil 4). Apparentemente, quindi, le cose da fare 





















L'ESSENZA DEL GIOCO SI RIASSUME NEL 
GIROVAGARE IN LIVELLI NEMMENO TROPPO 
VASTI E DETTAGLIATI, SPERANDO DI TROVARE 
QUALCOSA CON CUI INTERAGIRE 




Cosa significano questi 
strani simboli? Se avete 
letto il libro (o avete 
appena visto il film inter¬ 
pretato da Tom Hanks), 
conoscete già la risposta. 
Altrimenti dovrete dare 
fondo alla vostra materia 
grìgia... 


MI Nel film di Ron Howard I due protagonisti sono interpretati da Tom Hanks e Audrey Tatou e il fatto che nel video- 
gioco manchino, penalizza un po' l'intera produzione affidata a iliustn sconosciuti poligonali.. 


□URI A MORIRE 

L'attacco è la migliore difesa 

I l Qer difendersi dagli attacchi dei sicari nemici. So- 
i phie e Robert potranno servirsi di diverse risorse. 
| Oltre a impugnare oggetti per colpire, potranno 
avvicinarsi silenziosamente ai bersagli cogliendoli 
di sorpresa Una volta iniziato itcombattimento. è 
I necessario cercare di afferrare il nemico, per poi 
1 premere nel giusto ordine la sequenza di tasti richi¬ 
esta. Peccato che spesso i combattimenti durino 
I veramente troppo... 
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sembrerebbero molte, ma in realtà l'essenza del 
gioco si riassume nel girovagare in livelli nemme¬ 
no troppo vasti e dettagliati, sperando di trovare 
qualcosa con cui interagire (premendo forsennata¬ 
mente il tasto X). 

Indizio dopo indizio, sarete guidati verso obiettivi 
sempre più impegnativi e "incastrati” in una trama 
che resta il vero (e forse unico) punto di forza in 
grado di catturare l'attenzione, qualora foste tra 
i pochi a non aver almeno "captato" informazioni 
su una delle più grandi diatribe mediatiche degli 
ultimi anni, che ha annoverato anche l'intervento 
ufficiale del Vaticano dati i temi trattati. Senza 
divagare troppo, vi basti sapere che l'argomento 
principale tocca addirittura la stessa essenza 
e credibilità agli occhi dell'umanità della fede 
cristiana. 

CODICE... SCADENTE? 

Tornando a ciò che ci è più famigliare, non si può 
fare a meno di constatare la semplicità dei modelli 
poligona . alcune volte ben definiti, ma a tratti a 
livelli PSone. Stesso discorso per le animazioni, 


che ci riportano quasi una generazione indietro, 
mentre il sonoro (compreso l'ottimo doppiaggio) 
si può definire ben sopra la media. Peccato che 
i dialoghi praticamente non esistano e voi siate 
costretti ad ascoltare, ascoltare, ascoltare (cose 
che magari già sapete), in attesa di cimentarvi nel 
minigioco indispensabile per proseguire un viaggio 
che vi porterà a spasso per la Francia e successi¬ 
vamente in Inghilterra, braccati dai sicari dell'Opus 
-Dei (il nemico, per l'occasione). 

Tra gli extra disponibili una valanga di informazioni 
sui luoghi, le persone, le storie, gli eventi al centro 
di questo thriller interattivo divenuto, tristemente, 
poco più di un discreto software per fan dell'opera 
e giocatori alle prime armi. L'ennesima occasio¬ 
ne sprecata? Un'ulteriore conferma che da un 
marchio prestigioso è difficile cavare un gioco 
all'altezza? La risposta è "si": Il Codice Da Vinci 
è un buco nell'acqua che si porta dietro un nome 
altisonante e niente più. Pensateci bene prima di 
acquistarlo...* 

ALBERTO BELLI 
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RIVELARE UN 
MISTERO 

Questione di logica... 

G li enigmi de II Codice Da Vinci, come 
dicevamo, sono spesso e volentieri 
tali e quali a quelli letti/visti. Per ag¬ 
giungere un po' di pepe, ovviamente. The 
Collective si è lasciata un po’ andare e in 
certi casi la formula funziona ben*, grazie 
anche alla possibilità di chiedere aiuti al 
compagno per venire a capo degli indovi¬ 
nelli più complessi da decifrare. 
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DISPONIBILI UNA UALANGA DI 


/ Potrete saltare tutti i lunghissimi dialoghi presenti nei gioco avendo letto già il libro o visto il film. In caso contrano. fareste 
bene ad ascoltare tutto con attenzione, per non procedere alla cieca. 


lot to 


Accedendo 
^ all'inven¬ 
tario. potrete 
combinare tra 
loro oggetti per 
ottenere un 
maggior numero 
di soluzioni a 
un problema 
In questo caso, 
proprio come al¬ 
l’Inizio del libro, 
potrete lanciare 
il localizzatore 
GPS utilizzato 
per incastrarvi, 
servendovi della 
saponetta trava¬ 
ta in bagno! 


INFORMAZIONI SUI LUOGHI, LE PERSONE, LE STORIE, 
GLI EUENTI AL CENTRO DI QUESTO THRILLER 


X Tecnicamente. 

la qualità del 
titolo Take Two 
non i eccelsa e. 
nonostante una 
resa grafica ge¬ 
nerale dignitosa, 
le animazioni, i 
modelli e tutto il 
resto non fanno 
sicuramente gri¬ 
dare al miracolo. 
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OCCHI ATTENTI 

Forse anche troppo... 

P er raccogliere indizi utili alla causa non dovrete far altro che 

zoomare sulla zona indicata, aspettando che un oggetto si illumini, 
consentendovi di interagire con esso. Una volta fatto questo, avrete 
nuove informazioni e potrete proseguire la vostra indagine. 
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> IL DESTINO DEL MONDO PASSA PER LE MANI DI TRE EROI MUTANTI CHE, PARTENDO 
DAI FUMETTI, TORNANO SUL ORANOE SCHERMO E APPRODANO SU P52... 

x-men: 

IL GIOCO UFFICIALE 



X-MEN: IL GIOCO UFFICIALE 
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D ecisamente meglio al cinema, c'è 
poco da fare: il terzo capitolo della 
serie dà il meglio di sé su pellicola, 
mentre non convince nella trasposi¬ 
zione per Playstation 2. nonostante la discreta 
figura dei suoi predecessori. Tra l'altro X-Men 
"da giocare" non ha nulla a che vedere con il film, 
raccontando piuttosto i fatti tra il secondo e il 


LASCIATELO SE 

Credete si tratti di un gioco 
d azione rivoluzionario 


battimenti sono incentrati su un sistema 
di combo piuttosto superficiale. Ognuno dei tre 
protagonisti potrà contare su mosse speciali assolu¬ 
tamente letali. Tutti i tasti del pad sono stati utilizzati 
per i colpi più spettacolari 



terzo episodio. Quello che Activision ha portato sul 
monolite è poco più di un action sufficientemente 
curato, con una trama scarsamente coinvolgen¬ 
te. poco vario a livello di gameplay e con troppi 
problemi tecnici. Scendendo nel dettaglio, si può 

parlare dei tre protagonisti: Wolvcrine, Uomo _ 

Ghiaccio e Nightcrawler. che si divideranno le 
missioni disponibili, alternando sezioni tipiche di 
un picchiaduro a scorrimento a parti decisamente 
più platform con qualche enigma da risolvere. Il 
sistema di inquadrature è un altro degli elementi 
che lascia perplessi, in particolare con Wolverine: 
nei panni dell alter ego di Hugh Jackman non po¬ 
trete neppure ottimizzarla con lo stick analogico. 

I mutanti, comunque, godranno di tutte le abilità 
speciali viste al cinema o nelle centinaia di fumetti 
a essi dedicati. Peccato per la mancanza di una 
modalità cooperativa, che avrebbe sicuramente 
giovato. Ennesima occasione sprecata... é 

ALBERTO BELLI 




QUESTIONE DI STILE... 

...A ognuno il suo 

W olverine è ovviamente il personaggio ideale per gii scontri 
frontali, potente e letale con i suoi artigli. Nightcrawler 
invece sfrutta al massimo la sua agilità, potendo contare 
tra l'altro sul teletrasporto Uomo Ghiaccio, invece, potrà 
servirsi di raffiche glaciali per sconfiggere il nemico, 
scivolando su lastre "di sua creazione" con la mas¬ 
sima liberta lungo i livelli. Le risorse a disposizione 
saranno veramente tante... 

















SALVA 



‘azie alla SanDisk Gaming Card 
>trai fare molto più che giocare! 

nDisk Gaming Cani trasforma 
vostra console portatile 
un completo sistema ■ 
intrattenimento 

/w.sandisk.com 
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Memory Stick PRO Duo è compatibile con PSP. 
SD Card è compatibile con Gi/mondo. 
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IL MARCHICI 
□ I FABBRICA 

Una fisica bestiale 


I l primo FlatOut è ricordato per l'ottima 
realizzazione tecnica, in particolare con un 
occhio alla fisica dei modelli, veramente di tutto rispet¬ 
to. A differenza di altri colleglli "arcade” infatti. FlatOut ha 
sempre mostrato uno spaventoso realismo sotto questo 
punto di vista, che è rimasto invariato nell'atteso seguito. 
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>UI STATE CHIEDENDO DUALE 5IA IL MIGLIOR PILOTA? SEMPLICE, È 
DUELLO CHE NON DOLA FUORI DAL PARABREZZA ALLA PRIMA CURDA. 


FLATOUT 2 



f Ovviamente avrete a disposizione 
delle concessionarie dove acquistare 
mezzi con cui gareggiare. Questi 
mezzi, tra l'altro, saranno potenziatali 
comprando nuovi accessori motore, 
freni, cambio, gomme... 


COMPRATELO SE 

Avete amato Bumout 

Cercate una simulazione di guida 


M ettiamola cosi: la base era molto 

buona e ridurre lo sforzo al minimo 
è sempre conveniente parlando di 
sviluppo di videogiochi. FlatOut 2 
eredita quanto di buono ha lasciato il suo prede¬ 
cessore (fisica e minigiochi su tutto), strizzando 
l'occhio a Burnout e avvicinandosi al titolo EA per 
molti versi. L'impostazione generale infatti, pur 
restando invariata nella forma (con tante opzioni 
disponibili, auto da sbloccare, circuiti segreti...), 
cambia nella sostanza, andando praticamente a 
copiare il celeberrimo collega. Vi troverete quindi 
con un "quasi clone" del capolavoro Criterion, che 
tuttavia merita applausi per molti motivi. Dal punto 


di vista tecnico, infatti. FlatOut 2 viaggia su stan¬ 
dard altissimi, senza tentennamenti nonostante la 
mole di elementi su schermo e con una fluidità al 
volante incredibilmente appagante. Se non bastas¬ 
se. potrete sbizzarrirvi nelle tantissime gare che 
costituiscono la modalità Carriera, comprese le 
sessioni "acrobatiche" in cui faranno il loro ritorno i 
numeri da stunt nei tanti minigiochi a disposizione. 
Se cercate un titolo di guida innovativo. FlatOut 2 
non fa sicuramente per voi. Se vi basta un ottimo 
gioco di guida, dalla fisica entusiasmante e in stile 
Burnout. fateci un pensierino... • 

ALBERTO BELLI 



SO 
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GIDCA LA TUA CAPTA 

A ognuno il suo stile 

A seconda delle vostre prestazioni sul cam¬ 
po di battaglia, guadagnerete dei crediti 
alla fine di ogni scontro. Crediti utilizzabili per 
creare e personalizzare con oggetti o mosse 
speciali il vostro alter ego. che potrete poi 
"scambiare" con altri giocatori tramite Wi-Fi. 
Peccato che l'editor sia stato realizzato in 
maniera troppo superficiale... 


r 



>LA CELEBRE SAGA SBARCA SU PSP PER UN'ESTATE ALL'INSEGNA GEL 
PICCHIAGURO, TRA ONOE ENERGETICHE E MONOI OA SALVARE... 






□PAGON BALL Z. 


5HIN BUDOKAI 


LASCIATELO SE 

Cercate una sorta di Virtua 
Fighter per PSP 


Nonostante 
® Shin Boòokai 
sia una sorta di 
compilation dei 
migliori elementi 
apparsi sui giochi 
PS2. manca una 
caratteristica 
fondamentale di 
Budokai 3 in questa 
conversione: la 
divertentissima 
parte strutturata sulle 
meccaniche di carta, for 
bice e sasso introdotta 
nella saga con la Dragon 
Rush. 


,G0N BALL Z: SHIN BUDOKAI 


COMPRATELO SE 

Siete amanti della saga 


C è una buona notizia, ma anche una 
meno buona: Dragon Ball Z: Shin Bu- 
dokai è un ottimo picchiaduro, che 

prende il meglio dei tre episodi usciti 
su Playstation 2 e lo ripropone in chiave “portable" 
con validissimi risultati. Questa era la nota positiva 
ovviamente. La nota negativa, già emersa, è che anche 
stavolta ci troviamo innanzi a un prodotto ricavato da 
un “taglia e cuci' di titoli vecchi, con zero novità per 
chi ha giocato la saga sul monolite nero. Un peccato, 
viste le potenzialità e il gran lavoro svolto da Atan. 
che si attesta comunque ben oltre gli standard degli 
attuali picchiaduro PSP. Il gameplay soddisfa gli aman¬ 
ti della serie, con combattimenti che si avvicinano 
molto a quelli visti negli anime o letti sui manga. grazie 
anche a uno stile azzeccatissimo. una realizzazione 
tecnica soddisfacente e un database di personaggi 
selezionabili molto ampio. Di contro va registrato 
il numero esiguo di modalità disponibili (la storia 
resta il cuore di tutto) e il non perfetto utilizzo delle 
cards: di fatto personaggi personalizzati da scambiare 
con gli amici, troppo poco caratterizzati. Se cercate 
un gioco “facile" per l’estate e amate Goku e soci, 
date un'occhiata a questo prodotto. ■ 


ALBERTO BELLI 


□RAGQN BALL Zi 5HIN BUDOKAI 
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L e cose semplici, spesso e volentieri, 
sono le migliori. Questo concetto è 
stato il punto di forza di diversi titoli 
del passato, ideati per divertire in pochi 
secondi, senza troppi fronzoli o pretese da mega¬ 
produzione. Tutto ciò è stato il segreto di prodotti 
come Micro Machines, titolo di guida arcade de¬ 
dicato alle famose macchinine tanto in voga negli 
anni '90. che ha spopolato su PSX ed è ora ripro¬ 
posto. rivisto e corretto, per PSP. Corse spericolate 
su tavoli da biliardo, inseguimenti mozzafiato tra 
macchie di caffè e piatti sporchi sul tavolo della cu¬ 
cina: questo è il nuovo Micro Machines v4. che ha 
mantenuto intatti i punti di forza dell'originale, ag¬ 
giungendo però una serie di opzioni che mancava¬ 
no in precedenza. Se una volta, infatti, la scelta era 
limitata a pochi veicoli, la versione PSP di Micro 
Machines vanta un parco auto di oltre 700 modelli. 


che potrete anche scambiare con gli amici in Wi-Fi, 
magari dopo averli potenziati con armi quali missili 
o mitragliatori. I ritmi in pista sono frenetici, con 
la classica camera dall'alto che consente di tenere 
sotto controllo il tracciato e gli avversari (fino a 8 
in multiplayer), con corse sempre avvincenti e con¬ 
fusionarie. Un gioco colorato da gustare al parco o 
sotto il caldo sole estivo! * 

‘ ALBERTO BELLI 




La formula scelta per il nuovo Micro 
Machines riporta un po' al passato, 
in cui per ottenere un modellino da 
corsa avreste dovuto barattare più di 
un esemplare dei vostri pick-up con il 
compagno di classe! Da oggi per far 
questo c'è il Wi-Fi PSP... 


£ 








■ Lungo il percorso potrete naturalmente trovare 
dei bonus per aumentare la velocità e avere la 
meglio sugli avversari In alternativa, potrete sempre 
cercare di sfruttare le caratteristiche della pista a 
vostro favore. 


IN DUE E MEGLIO... 

..ma da fare non manca mai! 


U rto dei punti di forza di Micro Machines v4 per 
PSP è il supporto wireless per 8 giocaton. con cui 
tentare di vincere auto con l'opzione "Play for Keens" 
Anche da soli, avrete II vostro bel da fare con le 
divertenti modalità disponibili, tra le quali spiccano la 
Chase Cup. in cui dovrete fare a pezzi gli avversari, la 
R&ce Cup e la Checkpoint Cup. le modalità standard 
“da corsa”... 


6 50 tracciati non sono certamente pochi e un 
appartamento offre sicuramente dozzine di spunti 
interessanti per cimentarsi in incredibili gare, ma anche 
per creare i propri tracciati grazie all editor incluso nel 
gioco. Ogni ambientazione offre due circuiti differenti. 


> SEMPLICITÀ E IMMEDIATEZZA! ECCD LA FORMULA SCELTA DA CODEMASTERS PER LA 
RIVISITAZIONE DI UN DIVERTENTISSIMO TITOLO CHE HA SPOPOLATO SU PLAYSTATION... 


MICRO U4 

MACHINES^ 


MICRO MACHINES V4 


COMPRATELO SE 

Avete tanti amici pronti a giocare 

LASCIATELO SE 

Non amate i giochi troppo 
semplici 
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DACCI UN TAKLIO E LASCIA IL SECAVO. 
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> ARPICA IN ITALIA QUELLO CHE PUÒ GIÀ ESSERE CONSIDERATO 
COME UNO DEI MIGLIORI GIOCHI MAI CREATI PER PSP! 

LOCOROCO 



L0C0R0C0 


R 



COMPRATELO SE 

Andate pazzi per giochi come 
Katamari e Super Monkey Ball. 

LASCIATELO SE 

Non riuscite a completare un gioco 
in cui non ci sono armi da fuoco. 


Fi 


in dalle prime immagini pubblicate 
sospettavamo che LocoRoco sarebbe 
diventato uno dei titoli di punta per 
PSP. ma la versione definitiva del gioco ha 
addirittura migliorato la nostra impressione. Certo, le 
immagini da sole per quanto belle non rendono l'idea 
del movimento, perciò dovrete fare un piccolo sforzo 
d'immaginazione per seguirci... 

ROTOLATA LIBERA 

Giocare a LocoRoco è semplicissimo: premete il 
dorsale L o R per inclinare il piano del gioco e far 
rotolare il LocoRoco a sinistra o a destra, premeteli 
contemporaneamente per farlo saltare. A partire da 
queste basi dovrete esplorare i vari livelli, ingrandire 
la vostra pallina e. quando vi troverete di fronte a una 
strettoia, dividerla in una serie di elementi più piccoli 
da riunire appena possibile per evitare di 
perdere preziosi "membri della squadra" 

Tenete d'occhio i nemici che cerche¬ 
ranno di "rimpicciolirvi" e vi garantiamo 
che supererete un livello dopo l'altro 
senza nemmeno accorgervi del tempo 
che passa. I mondi da esplorare sono 
tanti e i bonus non mancano, compresa 
addirittura la LocoHouse. un 




ambiente interattivo da 
riempire con gli elementi 
di "arredamento" che trove¬ 
rete di tanto in tanto nascosti in giro. 

ROBA DA GRANDI 

LocoRoco potrebbe sembrare un banale puzzle per 
i più piccoli e invece il risultato è un titolo in grado 
di divertire qualsiasi giocatore, grazie a un occhio 
attento alle esigenze della PSP che vi permetterà 
di superare qualsiasi livello in pochi minuti, ma di 
ripeterlo eventualmente in seguito in modo più 
approfondito alla ricerca dei bonus lasciati lungo la 
strada. L'aspetto grafico del gioco è semplice ma vi 
conquisterà già dopo un solo livello. Se all'inizio puO 
sembrare infantile, presto scoprirete che nasconde 
uno studio approfondito del movimento dei LocoRoco. 
che a seconda dei livello scivoleranno velocissimi sul 
ghiaccio, affonderanno sul terreno morbido e così 
via. LocoRoco è il passatempo perfetto per una corsa 
in autobus o per una mezz'ora di attesa dal 
medico: vi divertirà senza richiedervi un 
impegno costante, proprio come un gioco 
per PSP dovrebbe fare! 4 

ELISA DI FIORE 



Ybhooo? 


gufufufu 


Con questi 
piccoli nemici 
attaccati ad 
dosso sarete 
troppo pesanti 
per saltare. 


Mangiare la 
frutta fa bene: 
diventerete più 
grandi! 


Pa+o 


* 


fa *» 5 


Attenti a non 
farvi risucchiare 
dai mostri neri, 
o vi rimpiccioii- 
rete! 


m 


Trovando gli 
omini blu 
nascosti in ogni 
livello otterrete 
nuovi elementi 
perla 

LocoHouse. 



























ATTENTI ALL'AUDIO! 

Abituate l’orecchio al suono di 
LocoRoco 

P er quanto originalissimo e decisamente 
ispirato, l'aspetto sonoro di LocoRoco 
potrebbe non conquistare tutti i giocatori 
fin dal primo ascolto. Strane voci, canzon¬ 
cine da bambini e splendidi effetti sonori si 
mescolano, dando vita a un prodotto finale 
che col tempo imparerete ad apprezzare. 





® I LocoRoco non sono solo gialli! Andando avanti nel 
gioco ne sbloccherete altri di diversi colori e caratte¬ 
rizzati da elementi come denti e... uhm. capelli? 


* Provate a fermarvi per alcuni secondi nei cespu 
gli che troverete lungo II cammino e potrebbe 
uscirne qualcosa di molto interessante... 




LOCOROCO VI DIVERTIRÀ SENZA RICHIEDERVI 
UN IMPEGNO COSTANTE, PROPRIO COME UN 
GIOCO PER PSP DOVREBBE FARE! 



■ L'unione fa la forza, ma in alcuni momenti II vostro Lo¬ 
coRoco sarà costretto a dividersi in palline più piccole 
per passare in strettoie pericolosamente somiglianti ai 
nostro apparato digerente. 


Fermatevi ac- 

s --, 

canto a questi 



“vermoni" per 


£ 


un sessione di 

mrw 



canto e ricev- 



e 

erete un bonus. 
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4 Mns 


lo stesso gameplay dì un tempo, arricchito da uno 
stile piuttosto particolare e tante opzioni disponibili. 
Semplice e immediato, veloce e frenetico: queste le 
caratteristiche dell'ultimo nato in casa Codemasters, 
sviluppato da Kuju sotto la supervisione di Jon Hare. 
papà dell'originale, storico rivale di Kick Off. Facile 
segnare, facile costruire azioni, facile divertirsi: in 
pochi secondi ritroverete quel feeling quasi magico 
degli anni 90. nonostante qualche problemino 
tecnico (legato alle animazioni soprattutto) che non 
si può far finta di ignorare. Certo, se avessi 20 minuti 
da buttare per farmi 4 risate su un arcade calcistico, 
da oggi, non sceglierei più FIFA., é 


■ Ogni partita sarà frenetica e tra una scivolata e l'altra vi 
sembrerà, a tratti, quasi di giocare un picchiaduro! Nel 
complesso comunque, anche grazie allo stile particolarissima 
che ricorda un cartone animato. Sensible Soccer resta piutto¬ 
sto godibile e soprattutto divertente. 


"> PRO EUOl_UTION SOCCER, FIFA, THIS IS FOOTBALL... 

I NOMI PIU CELEBRI PARLANDO DI CALCIO SU PLAYSTATION. 
EPPURE, QUANDO ANCORA NON ESISTEVANO, IL RE SI 
CHIAMAVA IN UN ALTRO MODO... 


U i dico la verità, mi sento solleva¬ 
to. Avevo fatto un paio di partite a 
Sensible Soccer 2006 qualche tempo 
fa. di sfuggita, e non ero rimasto per 
niente soddisfatto. Oserei dire. anzi, che avevo 
vista distrutta la mia infanzia, con un remake quasi 
irritante di uno dei più grandi capolavori di sempre 
a livello di titoli sportivi. Per fortuna, con la versione 
finale del codice, le cose sono nettamente miglio¬ 
rate. Intendiamoci: Sensible Soccer 2006 resta 
"un giochino" ma coglie l'essenza del celeberrimo 
predecessore, riproponendo praticamente invariato 


CALCIO FAI DA TE 

Nomi, cose, città... 

S ensible Soccer è stato uno dei primi titoli calcistici in 
cui era possibile editare completamente quasi tutto: 
nomi dei giocatori, delle squadre, delle competizioni. Una 
volta ancora, il database disponibile è incredibilmente 
vasto eppure, in funzione dello stile grottesco. Dal Peari 
piace più di Del Piero una volta in campo. Vincendo partite, 
potrete sbloccare numerosi extra e personalizzare 
i vostri campionati in maniera incredibile. 


LASCIATELO SE 

Il vostro Amiga 500 è ancora 
funzionante 


SENSIBLE SOCCER 2006 


Siete inguaribili nostalgici 


ALBERTO BELLI 



M Tre tasti e uno stick per fare tutto: Sensible Soccer 2006 
punta tutto sull’immediatezza proprio come una volta. I tiri a 
effetto saranno nuovamente la vostra arma segreta: vi basterà 
indirizzare per bene il cursore e dare "il giro" con l'analogica. 








































WORLD TOUR SOCCER 2 

Allaccia gli scarpini e scendi in campo con PSP. 
Modalità multiplayer, immediatezza di gioco e partite 
sempre uniche in cui l'arbitro supremo è lo stile. 

World Tour Soccer 2. Palla al centro. Lo spettacolo ha 
inizio. 



TALKMAN 

Oa oggi con PSP oltre che giocare, guardare film e 
ascoltare musica, non potrai smettere di parlare. 
É arrivato Talkman, il primo gioco PSP che ti permette 
di comunicare in sei diverse lingue. 

Talkman. Parti con il divertimento in tasca. 
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PSP. VI PRESENTIAMO IL FUTURO. 




LOCO ROCO 


Tanti, pazzi, colorati, ma soprattutto affamati. Rotola alla 
scoperta del coloratissimo mondo dei Loco Roco e sbloc¬ 
ca tutti i livelli del divertimento più loco dell'estate. 

Loco Roco. Chi si ferma è perduto. 
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SYPHON FILTER DARK 
MIRROR 

Gli eroi ritornano, su PSP. Segui l'agente Gabe Logan 
sulle tracce del Dark Mirror. l'ultima micidiale arma 
in mano ai terroristi. 23 missioni, nuove armi ed 
equipaggiamento e la coinvolgente modalità 
multiplayer per sfide fino ad 6 giocatori. 

Syphon Fitter Dark Mirrar. Il crimine ha le ore contate. 
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> IL PIÙ SEMPLICE DEI PUTT 




m Tutti i testi del gioco sono 
tradotti in italiano. 




prezzo pieno 


golf a 


LASCIATELO SE 

Avete già Everybody's Golf 


I giochi di golf su console ormai hanno 
attecchito piuttosto bene, con due cam¬ 
pioni del calibro di Tiger Woods ed Every¬ 
body's Golf capaci di elargire grandi dosi 
di divertimento. Eagle Eye Golf si trova quindi 
a competere con due avversari già piuttosto 
affermati e lo fa proponendosi al prezzo ridotto 


EAGLE 

EYE GOLF 



di 45 euro. Questa è sicuramente la motivazioni 
più invogliante all'acquisto del gioco, che sotto 
gli altri aspetti riprende in modo abbastanza 
sfacciato le caratteristiche migliori dei due titol 
sopraccitati, imitandoli discretamente senza 
proporre nulla di nuovo. Sia la grafica che i 
controlli sono decisamente semplici: i campi e 
i giocatori non offrono nulla di cui meravigliarsi 
e la gestione dei propri colpi è affidata all'orma 
classico "swing" da effettuare sullo stick analo¬ 
gico di destra. Tutto funziona piuttosto bene e I 
quantità di percorsi, oggetti da sbloccare, mo¬ 
dalità e personaggi è sicuramente sopra il livell 
della sufficienza. Nonostante questo, non bast; 
il prezzo ridotto per farci consigliare l'acquisto 
di Eagle Eye Golf, soprattutto quando a una cifi 
ancora inferiore si può portare a casa la versioi 
"budget” di un Everybody's Golf nettamente pii 
divertente. « 


LUCA SIGNORI 




COLPI SEMPLICI 

Campioni in 5 minuti 

C olpire e direzionare la pallina è un compito 
piuttosto semplice: basta tirare indietro lo stick 
analogico di destra per caricare la potenza e quindi 
spingerlo in avanti tentando di seguire una linea retta. 
Inoltre, schiacciando le direzioni sulla croce digitale, è 
possibile imprimere un effetto alla propria palla. 
























info: PRODOTTO: Capcom GENERE: Picchiaduro LINGUA: Inglese PREZZO: € 39.90 


GEM FIGHTER 

Mini personaggi, maxi divertimento 

T ra quattro picchiaduro "classici". Capcom ha 
trovato spazio anche per Gem Fighter: diver¬ 
tentissimo e caotico titolo super-deformed. in cui 
i personaggi sono caratterizzati da mosse folli e 
in classico stile giapponese. Una vera perla. 




É Cinque titoli 
in un'unica 
collezione per 
ripercorrere quasi 
dieci anni di storia 
di Street Fighter 
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> BOLO PER UERI NOSTALGICI. 
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É L'aspetto 
grafico 

ovviamente ha 
ceduto il passo 
ma Street Fi¬ 
ghter resta 
sempre 
Il re dei 
picchiadu¬ 
ro 20. 


FIGHTER ALPHA 


Se credete di portarvi a casa una collezione di giochi 
ancora al passo coi tempi e in grado di rivaleggiare 
con i picchiaduro moderni... beh. sappiate che non è 
questo il caso. • 

LUCA SIGNORINI 


S e siete tra quelli che per tutti gli anni 
'90 hanno imperversato nelle sale 
giochi di mezzo mondo con le tasche 
piene di gettoni, questa è la coilection 
che non può mancare sul vostro scaffale. Capcom 
ha riunito in questo disco cinque dei suoi più grandi 
successi, praticamente tutta la sua serie Alpha del 
grandissimo Street Fighter. più la gradita aggiunta di 
Super Gem Fighter Mini Mix. Si tratta msomma di una 
colossale operazione 'storica ' dedicata a un leggen¬ 
dario picchiaduro a due dimensioni, operazione che 
ovviamente ha i suoi prò e i suoi contro. Ci troviamo 
infatti di fronte a dei giochi che sia dal punto di vista 
della grafica che da quello della giocabilità dimostrano 
tutti i loro anni, che ormai sono circa una dozzina. In 
particolare, se Street Fighter Alpha 3 ancora riesce 
a dimostrarsi gradevole e giocabile. il primo episodio 
della serie ormai fa più che altro tenerezza II consiglio 
è quello di prendere in considerazione l'acquisto 
solo se sapete bene cosa vi troverete a giocare: 
se volete recuperare, con un tocco nostal¬ 
gico. I picchiaduro della vostra infanzia, 
allora potrete sfruttare l'occasione del 
prezzo ridotto per togliervi la soddisfazione. 


STREET FIGHTER ALPHA ANTHOLOGY 


COMPRATELO SE ^ 

Avete nostalgia delle sale giochi 
degli anni '90 

Non tollerate la grafica senza 
poligoni 


STREET 

ANTHOLOGY 




































info: PRODOTTO: Konami GENERE: Strategia LINGUA: Italiano PREZZO: € 59,99 


> SNAKE CI RIPROVA! RIMESCOLA LE CARTE IN TAVOLA 
MA IL RISULTATO E SEMPRE IL MEDESIMO 


N onostante un primo Metal Gear Acid 
"discutibile", l'impostazione di questo 
secondo episodio resta fondamental¬ 
mente identica. Tutte le caratteristiche 
che hanno caratterizzato la prima apparizione di 
Snake su PSP sono ancora ben presenti. Come da 
copione dovrete imparare a gestire al meglio le vo¬ 
stre carte per controllare le azioni dell'eroe Konami! 
La trama, condita dal solito humour demenziale, è 
delirante al punto giusto... per chi la sa apprezzare, 
ovviamente. Snake. colpito da amnesia, è obbligato 
a portare a termine missioni su missioni (durante le 
quali riuscirà a liberare anche alcuni dei suoi amici, 
tenuti in prigionia) alla ricerca del suo passato. Le 
buona notizia è che la meccanica dei comandi è 
migliorata e adesso la gestione delle carte è molto 
più funzionale. Tutto è più rapido e intuitivo rispetto 
al capitolo precedente! L'unico vero problema è 
che Ac!d 2 lascia una sgradevole sensazione di già 
visto, presentandosi agli occhi di chi ha già giocato il 


primo episodio come un semplice ■■ 

aggiornamento. Le modalità ™ 1 

aggiuntive sono poche e non jW \ 

particolarmente corpose. 

Potrete gustarvi molti fil- * 
mati (tra cui spicca quello di MGS4) e illustrazioni. L 
carte da collezionare hanno raggiunto la ragguarde¬ 
vole cifra di cinquecento esemplari... a 


METAL GEAR ADD 2 


COMPRATELO 5E 

Avete apprezzato il primo episo¬ 
dio e vi piacciono i giochi atipici 


LASCIATELO SE 

Non avete intenzione di innervo 
sirvi dietro a un mazzo di carte.. 


■ La resa grafica * di sicuro impatto. Molto diversa rispetto 
all'impostazione seriosa scelta per il primo Metal Gear Acid. 


LA MECCANICA DEI COMANDI E 
MIGLIORATA E ADESSO LA GESTIONE 
DELLE CARTE È MOLTO PIÙ FUNZIONALE 


L'effetto "cartone animato" (per i più tecnici. Cell- 
Shading), unito a una gamma cromatica più vivace, 
rende molto bene sul prezioso schermo della PSP. 


no 
















Ho scelto COOPI. 


Perché dal 1965 ha aiutato più di 50 milioni di 
persone nel Sud del mondo- Perché ha realizzato 
600 progetti di sviluppo in 50 paesi. Perché si 
occupa di salute, acqua, istruzione c tutela dei 
diritti umani. E soprattutto perché ho scelto di 
donare un anno di scuola a un bambino, più o meno 
il costo di un telefonino. 


Dona anche tu. scegli COOPI. 
C/C Postale 305201 


Per informazioni e adozioni a distanza 
e-mail: adozioneadistanza@coopi.org 
oppure compila e spedisci il coupon a: 
COOPI Via De Lemene 50, 20151 Milano 

Nome 


Cognome __ 

Via n. 


Citta 


CAP 


Telefono 

E-mail 

COOPI garantisce il trattamento dei dati 
personali al sensi del D Lgs 196^2003 



CGDPI 


1965 - 2005 

INSIEME PER LO SVILUPPO DEI POPOLI 
www.adottareadistanza.org numero verde 800117755 
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info: PRODOTTO Rockstar Leeds / Rockstar North GENERE: Aziona UNGUA Italiano PREZZO: € 29.90 
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E* Dieci stazioni 
radio che spa¬ 
ziano fra i generi 
più vari. Reggae. 
hip hop. rock e un 
abbondante nu 
mero di tracce su 
licenza rendono la 
componente audio 
di Liberty City 
Stories veramente 
strepitosa. 


> IN DIRETTA DA PSP UNA NUOUA AVVENTURA METROPOLITANA... 
ANCORA UNA VOLTA SU PLAYSTATION S 


GRAND THEFT AUTO! 

LIBERTY CITY STORIES 


-gwml? 

cneFcr 



GRAND THEFT AUTO: 
LIBERTY CITY STORIES 



Siete degli appassionati della 
serie e non potete farne a meno! 

LASCIATELO SE 

Lo avete già giocato sulla vostra 
PSP... 


M olti di voi dovrebbero aver già sentito 
parlare di Liberty City Stories anche 
solo per il clamore che ha suscito al 
momento della sua uscita sulla piccola 
(ma potentissima) PSP. Un miracolo di programma¬ 
zione. che ha dettato nuovi standard qualitativi per 
quanto riguardava i giochi per la console portatile 
Sony. Adesso che parliamo di un titolo per Playsta¬ 
tion 2. è cambiato qualcosa? Paradossalmente, no... 
Le due versioni sono virtualmente identiche. Certo, 
la maggior potenza di calcolo della PS2 è stata sfrut¬ 
tata per popolare la città in modo più massiccio. A 
livello di giocabilità. invece, tutto è rimasto invariato 
Fatta eccezione per un sistema di controllo molto più 
preciso e intuitivo, rispetto alla versione PSP. grazie 
al doppio stick analogico del Dualshock. 

L’EREDITÀ DI TONi 

Alla fine, se su PSP rappresentava una grande novità, 
nel contesto PS2 si tratta dell'ennesimo capitolo di 
una serie di successo... oltretutto legato alle carat¬ 
teristiche della versione d'origine. I problemim che 
affliggevano l'originale sono rimasti inalterati anche in 
questa versione "da salotto ", Lo svolgimento delle mis¬ 
sioni è ancora altalenante Un gran numero di obiettivi 
richiede uh elevato grado di azioni illegali (omicidi, di¬ 
sordine pubblico e demolizione delle proprietà altrui), 
cosa che attirerà inevitabilmente l'attenzione della po¬ 


lizia. Il fatto è che le forze dell'ordine sembrano avere 
occhi solo per Toni Cipriani. mentre intorno il peggio 
di Liberty City si manifesta apertamente senza 
suscitare alcuna reazione. La maggior parte 
delle volte vi troverete a dover fronteggiare 
contemporaneamente i gangster nemici, un 
intero dipartimento di polizia e magari anche 
qualche civile dotato d armi e intenzionato 
a usarle. Decisamente frustrante. 

IL MIGLIOR PROFILO 

Il rovescio della medaglia è l'estrema 
varietà di missioni che. in qualche modo, 
riesce comunque a bilanciare la gioca¬ 
bilità. Eppure, anche cosi, talora vi verrà 
probabilmente voglia di saltare qualche 
obiettivo fondamentale. L'unica opzione, 
invece, sarà quella di affrontarli secondo un 
ordine non prestabilito. Una volta completate tutte le 
missioni relative a un determinato mandante sarete 
semplicemente liberi di cercare il contatto che più vi 
ispira. E questo obbliga anche a parlare degli sposta¬ 
menti. probabilmente la cosa più divertente di questo 
GTA per merito del modello di guida leggermente 
rifinito rispetto ai capitoli precedenti. Un gran bel Grand 
Theft Auto., ma non sarebbe molto meglio vedere 
qualcosa di nuovo? • 

FRANCESCO SICA 

















■ I (limati di intermezzo contribui¬ 
scono a calarvi nell’atmosfera di 
gioco, anche grazie a un doppiaggio 
spettacolare. Gii perfetto su PSP. 
non poteva che essere altrettanto 
esemplare su PS2... 


MORTE ISTANTANEA 

L e conseguenze dell'utilizzo del servizio 
di taxi, per ritornare in carreggiata dopo 
aver "perso la vita” in missione, sono inac¬ 
cettabili. Si perderà ogni arma e giubbotto 
anti-proiettile in vostro possesso. Consid¬ 
erato che alcune armi sono decisamente 
costose mentre altre particolarmente rare, vi 
lasciamo trarre le debite conclusioni... 


GRAND THEFT AUTO! LIBERTY CITY STORIES 

































2 MESI DI LETTURA GRATIS + _ 

1 FANTASTICO GIOCO IN REGALO PER 


SONATI SUBITO 

Playstation^ 

/ MAGAZINE UFFICIALE ITALI/ 

TE UN'OFFERTA E 

numeri di Playstation a Magazine ufficiale 
♦ il dvd con le demo q iocabili dei giochi in uscita 

■ w 


solcT 
[- 


CAMPAGNA VALIDA FINO 
AL 25 LUGLIO 2006 

CAMPAGNA VALIDA FINO 
A ESAURIMENTO SCORTE 


UNO A SCELTA TRA QUESTI QUATTRO MITICI GIOC 




Playstation 2 




Playstation 2 


/!;>ABBONARSI È SEMPLICISSIMO:' 1 

Compilate il coupon nella pagina accanto in ogni sua parte in maniera 
leggibile e versate la cifra richiesta sul c/c postale n. 62856562 intestato a 
Parrini & C. S.p.A. - viale Forlanini, 23 - 20134 Milano 

Spedite il coupon e la fotocopia del versamento, in busta chiusa, a 

Parrini & C. S.p.A. - viale Forlanini. 23 - 20134 Milano o via fax al n. 02/76119012 - 

Oppure, se preferite, potete pagare con un assegno non trasferibile intestato a 
Parrini & C., da inviare in busta chiusa 

al SERVIZIO ABBONAMENTI PARRINI - viale Forlanini. 23 - 20134 Milano_ 


3 


Per informazioni: tei. 02/76119009 - fax 02/76119012 - e-mail abbonamenti@parrini.it 
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CIMO GIOCAMI K 

ARRIVA L ESTATE' 

Tutti i migliori 
titoli PS2 da giocare 


el wrestling e 


GUITAR HERC 



| MIGLIORI GIOCHI I 

[per psp J 
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5E UUOI SCOPRIRE UN NUOUO MODO 01 ABBONARTI CUCCA SU WWW.PLAYPRES5.COM 


[ ] SCELGO Gl ABBONARMI 

A 12 NUMERI DI 

DPIayStation.2 

/ MAGATINE UFFICIALE 

Commandos Strike Force per PS2 
Tekken 5 per PS2 
Gran Turismo A per PS2 
Smackdown vs Raw 2DDG per PS2 


A SOLI €89.00 


Cognome 


X 

u5 


Nome 


Ind irizzo 

Cao 

IeL 


Località 


Prosi. 


CM 

.*/» 


Scelgo di pagare con: 

□ Versamento su CCP □ Assegno non Trasferibile 

□ VISA - MasterCard C Carta Sì C Am erican Express 

Scad. 


I L 


i 

1 


(per favore riportare il numero delia Carta indicandone le cifre) 


Firma del Titolare 


Ffay Ffress Pubfcshng garantisce massima nservaterza de* dati da lei torri*. Le intormanoni custodite nel nostro arcfirvio elettronco verranno utilizzate ai solo scopo O adempie¬ 
re al contratto da le- sottoscnto Non e prevista ©omuncazione o delusione a terzi. In contorrrvtà alla legge 67S96 suda tutela dei dati personali 
















































LE OCCASIONI PIÙ INTERESSANTI, LE NUOUE USCITE, LE PERIFERICHE E IN 
GENERALE TUTTO CIÒ CHE MERITA DI ESSERE ACQUISTATO PER PSS E PSP! 


GLI RFFRRI 


LE MIGLIORI USCITE DEL 
MESE A PREZZO RIDOTTO 





R ealismo e grande giocabilità si affiancano in quello che potremmo definire titolo di calcio per eccellenza, 
che da oggi diventa assolutamente imperdibile con l'uscita in versione Platinum. Ricco di novità sia nella 
grafica che nel sistema di gioco. PES 5 è ancora più divertente sia da soli che in compagnia dei propri 
amici, grazie alla presenza di una nuovissima modalità Online! 


PRO EUOLUTION SOCCER 5 


50UL CRLIBUR III __ 2 


U no dei migliori pic- 
chiaduro degli ultimi 
tempi torna a prezzo 
ridotto con tutta la sua cari¬ 
ca di azione e con un nuovo 
e incredibile sistema per la 
creazione dei personaggi. 




























LURC RRLLld EVOLVED 


BOIELLI 

RITRDXRTI 

I OIOCHI DEL 
DA RICOPRIRE 


T rama appassionante e 
ottima giocabilità sono 
le caratteristiche principali 
di un gioco spesso dimen¬ 
ticato. eppure splendido 
sotto tanti punti di vista. 
Già pubblicato a prezzo 


L a migliore serie di 
rally mai apparsa 
su PS2 arriva al suo 
quinto capitolo, che oltre 
alle solite auto ufficiali pre¬ 
senta questa volta anche 
una nuova modalità per il 
gioco Online. 


GOD DF LLIRR 


U no dei migliori 

giochi mai apparsi 
su PS2 è finalmente 
disponibile anche in versio¬ 
ne Platinum. Sony vi porta 
nell'antica Grecia per un 
titolo d azione assoluta- 
mente mitologico! 


Playstation c? 


Ey( 


ray PLRy 3 


L a terza raccolta 
di mini-giochi da 
giocare "dal vivo” 
insieme agli amici arriva 
finalmente in versione 
Platinum per regalarvi 
indimenticabili serate in 
compagnia. 


L GLI AFFARI DEL MESE 










































Playstation 
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GDD DF LJJRR 

V estite i panni di Kratos e calatevi in un'avventura a dir poco epica, che unisce una trama 
ricca di riferimenti mitologici a un sistema di gioco spaventosamente vicino alla perfezio¬ 
ne. Un altro grande successo per Sony, che è riuscita a concentrare insieme il meglio dei 
titoli d'azione per PS2! 
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RE5DENT 
EVL< 

I l capostipite dei 
giochi horror rie¬ 
sce a reinventarsi 
dando vita a un 
vero e proprio ca¬ 
polavoro: gli zombi 
non ci sono più. 
ma quel che resta 
è assolutamente 
da incubo! 



GRRND 

THEFT 




RUTQ 
SRN RNDREFB 




Q uello che 
potrebbe 
essere definito 
come l'episodio piu 
riuscito della sene 
di GTA offre una 
tale varietà di situa¬ 
zioni e d azione da 
soddisfare > gusti di 
qualsiasi giocatore. 
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L a prima avven¬ 
tura di Dante 
resta ancora la mi¬ 
gliore in assoluto: 
azione allo stato 
puro e un ambten- 
tazione da brivido 
rendono questo 
gioco un acquisto 
obbligato! 
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mETFLGERR ^ 
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5NRKEEFT 


S olid Snake torna 
in una grandiosa 
avventura che lo vede 
ringiovanito e conti¬ 
nuamente impegnato 
nella sopravvivenza 
in ambienti ostili. 

Un vero cult per gli 
appassionati dello 
spionaggio! 
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RWENTURR 



KINEDDm 

HERRT5 



PRIMCE DF 
PER5R3: 
IDUE TRONI 



I personaggi di 
Final Fantasy e 
quelli Disney sono 
eccezionalmente 
riuniti in un GdR 
poetico e appassio¬ 
nante. tanto bello 
da vedere quanto 
da giocare La 
magia è a portata 
di mano! 



I l principe più 
famoso dei 
videogiochi è di 
nuovo pronto 
a farsi strada p 
colpi di sciabola, 
ma questa volta 
dovrà vedersela 
con il suo alter ego 
oscuro. L'azione è 
garantita! 
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(5LENT HLL 5 ♦ 3 ♦ O 


■utti e tre i capi¬ 
toli di Sileni Hill 


finora pubblicati su 
PS2 sono stati riuni¬ 
ti in una speciale 
edizione, assoluta- 
mente imperdibile 
se volete provare di 
nuovo II ben noto 
brivido lungo la 
schiena. 


Playstation 
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D ai creatori 
di ICO un 
titolo poetico e 
affascinante, che 
vi terrà incollati 
allo schermo per af¬ 
frontare un colosso 
dopo l'altro. Non 
lasciatevi sfuggire 
questa avventura 
magica! 








FINRL FRNTR5y X 

L a più famosa serie di GdR su PS2 è decisamente quella di Final Fantasy e il suo decimo 
capitolo può essere a tutti gli effetti considerato uno dei migliori mai visti. Trama coinvol¬ 
gente. personaggi affascinanti e Chocobo sono ancora gli ingredienti principali di questa 
splendida favola, che vanta inoltre una grafica decisamente avanzata rispetto ai precedenti 
episodi. 



I MIGLIORI... AVVENTURA 
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I miGUORI 


PS2MU 43 - OTTOBRE 2005 


EURO 


49,90 


Playstation.^ rp 


N el vasto panorama dei giochi sportivi finora pubblicati su PS2. Pro Evolution Soccer 5 spic¬ 
ca sicuramente per la sua giocabilità. che è stata addirittura migliorata rispetto ai prece¬ 
denti capitoli della serie. Grazie alla nuova modalità Online e all'impressionante numero di 
squadre incluse. PES 5 è in grado di soddisfare i gusti di qualsiasi appassionato di giochi sportivi. 


I f ultimo capitolo 
L della più famosa 
serie di football 
americano unisce alla 
consueta giocaòilrtà 
una nuova modalità 
Superstar. tanti mini- 
giochi e tutti i volti 
noti di questo sport. 


L o snowboard 
non è mai stato 
divertente come 
in questo gioco, 
che comprende 
ben tre montagne 
completamente 
esplorabili e ricche 
di sfide di diverso 
tipo. 


D opo anni 
di acroba¬ 
zie sullo skate. 
finalmente questa 
volta Tony Hawk e 
colleghi potranno 
andare anche a 
piedi! Sport e azio¬ 
ne si combinano in 
un titolo dinamico 
e divertente. 


T ra i vecchi gio¬ 
chi della linea 
ESPN firmati Sega, 
spicca in particola¬ 
re questo gioco di 
basket divertente 
ma allo stesso 
tempo realistico, 
che comprende 
un'ottima modalità 
Carriera. 
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LURC RRLL3 TDCRRRCE 
EUDLUED ^ DRIVER 3 




L I evoluzione del 
i rally prevede 
la licenza ufficiale 
di tutti i veicoli, i 
piloti e i tracciati 
del campionato 
mondiale e una 
nuovissima modali¬ 
tà Sfida per quattro 
giocatori. 



Jly evol' 


P otenti auto da 
corsa, testa a 
testa in multiplayer 
e danni visibili sui 
veicoli sono gli . 
ingredienti princi¬ 
pali di una sene di 
corse che offre il 
massimo livello di 
realismo possibile 





NEEDFDR 
5PEEQ m05T 
LURNTED 

I l mondo delle 
corse clande¬ 
stine torna a far 
parlare di sé in un 
capitolo in cui la 
personalizzazione 
estrema del vostro 
veicolo si affianca 
a frenetiche corse 
per sfuggire alla 
polizia. 



BURNDUT 3: 
TRKEDQUN 



L » unica serie in 
cui provocare 
incidenti auto¬ 
mobilistici non vi 
penalizza ma anzi 
dà vita a spettaco¬ 
lari sequenze, sia in 
multiplayer che in 
modalità singola 
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GRRN TURBITD < 

I l quarto capitolo della sene presenta un numero ancora maggiore di auto su licenza, di tracciati 
reali e di nuove modalità di gioco rispetto ai suoi predecessori. Completano il quadro un motore 
fisico ultrareahstico e una grafica ancora più avanzata, per offrire al giocatore la sensazione 
della vera guida sui più famosi circuiti internazionali. 
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LERDER 

FLATOUT 2 (PS2) 

Ancora più divertente del suo 
predecessore, questo gioco di 
corse distruttive comprende un 
maggiore numero di modalità 
con cui divertirsi e dare vita a in¬ 
cidenti epici. I 34 veicoli presenti 
nel gioco sono completamente 
personalizzabili e ogni scenario 
può essere distrutto in ogni 
dettaglio! 


RTRRI 

SWORDS OF DESTINY 
(PS2) 

Arriva direttamente dal Giappone 
questo titolo d'azione ambien¬ 
tato nell'antica Cina e popolato 
da guerrieri tanto abili nell'arte 
della spada quanto in quella del 
combattimento "aereo". 

Tra armi leggendarie e decine di 
missioni da portare a termine, 
l'azione è garantita! 

GIUGNO: 

Goodyear Racmg (PS2) 

Swords of Destiny (PS2) 

Bubble Bobble Evolution (PSP) 
Space Invaders Evolution (PSP) 


TRKE EITRLIR 

GTA: LIBERTY CITY 
STORIES (PS2) 

Uno dei migliori giochi in assoluto 
per PSP arriva anche in versione 
PS2! Scegliete se portare a termine 
le tante missioni incluse o se 
girovagare liberamente per i tre 
quartieri inclusi nel gioco, accom¬ 
pagnati da una colonna sonora di 
ottimo livello! 

GIUGNO: 

GTA: Liberty City Stories (PS2) 




UBI5QFT 

UNTOLD LEGENDS: 

THE WARRIOR’S CODE 
(PSP) 

Secondo episodio per una delle po¬ 
che serie di GdR originali dedicate 
alla console portatile Sony. Accanto 
a una serie di modifiche nel sistema 
di gioco, questa volta troverete una 
trama decisamente complessa, 
filmati di intermezzo e addirittura il 
doppiaggio dei cinque personaggi 
selezionabili. 


GIUGNO: 

AND 1 Streetball (PS2) 
Astonishia Story (PSP) 
Untold Legends 2 (PSP) 


LUGLIO: 

I Pirati dei Caraibi: La Leggenda di 
Jack Sparrow (PS2) 

America's Army (PS2) 


AGOSTO: 

Field Commander (PSP) 


SIUGNO: 

ElatOut 2 (PS2) 

3A Ballers: Rebound (PSP) 


TUTTI I TITOLI 
CHE TROVERETE 
TRA POCO SUGLI 
SCAFFALI DEI 
NEGOZI 
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, emplicissima da 
. utilizzare, questa 
periferica è composta 
da un set di amplificatori che 
vi permetteranno di sfruttare 
al meglio le elevate presta¬ 
zioni audio della PSP. Oltre a 
un gradevole design in linea 
con la PSP, il PlayGear Amp 
è dotato di una custodia da 
viaggio e di batterie dalla 
lunghissima durata, utiliz¬ 
zabili in sostituzione al cavo 
di alimentazione elettrica. 
Grazie alle sue dimensioni 
ridotte, questa periferica è 
l'accessorio ideale da por¬ 
tare in viaggio per ascoltare 

musica e vedere film. 

I 


ELECTRONIC 

RRT5 


MONDIALI FIFA 2006 


(PSP) 

Con i Mondiali di calcio in corso, 
è impossibile non farsi prendere 
dalla voglia di disputare una partita 
ovunque ce ne sia la possibilità. 
Grazie a questo gioco basato sulla 
licenza ufficiale dei Mondiali potre¬ 
te portare l'Italia alla vittoria! 

GIUGNQ: 

Mondiali FIFA 2006 (PSP) 

LUGLIO: 

Def Jam Fight for NY: The Takeover 
(PSP) 


HRLIFRX 

SENSIBLE SOCCER 
2006 (PS2) 

Era già celebre negli anni '80 e ora 
torna alla ribalta con un nuovo capi¬ 
tolo dedicato alla PS2. ovviamente 
veloce e divertente come sempre. 

Il sistema di gioco molto intuitivo 
permetterà a tutti, ma proprio a 
tutti, di divertirsi: mai come stavolta 
il calcio è spettacolo! 


FORBIDDEN 
SIREN 2 (PS2) 

L'orrore torna in casa Sony con For- 
bidden Siren. una delle serie meglio 
riuscite degli ultimi anni. Anche 
questa volta vi troverete di fronte 
a un livello di difficoltà piuttosto 
elevato e a nuovi tipi di nemici, 
capaci di darvi la caccia sia alla luce 
che nell'oscurità. Sopravvivere sarà 
un'impresa disperata! 


GIUGNO: 

SingStar Rocks (PS2) 
Samurai Showdown (PS2) 
Popolocroix (PSP) 
Talkman (PSP) 

LocoRoco (PSP) 

World Tour Soccer 2 (PSP) 


LUGLIO: 

Forbidden Siren 2 (PS2) 

Formula One 2006 (PS2) 
Shinobido: Way of thè Nmja (PS2) 
Syphon Filter Dark Mirrar (PSP) 
Formula One 2006 (PSP) 


GIUGNO: 

Dance Factory (PS2) 

Dynasty Warriors 5 Empires (PS2) 
Full Spectrum Warrior: Ten Ham- 
mers (PS2) 

Magna Carta (PS2) 

Sensible Soccer 2006 (PS2) 


in aprivo 
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► Scale veloci: Quan¬ 
do devi suonare tre 
note ascendenti 


IL BELLO DI 

GIOCARE 

SPORCO 


C ome potete 

vedere, Help non 
è una semplice 
strategia e neanche 
una normale raccolta 
di trucchi. Abbiamo 
pensato tale spazio per 
fornirvi aiuti estrema- 
mente concreti sui titoli 
che state giocando in 
questo preciso mo¬ 
mento. oltre a fornirvi 
i codici più recenti sui 
giochi appena usciti. 
Questo mese rispondia¬ 
mo alle perplessità di 
Fox sulla difficoltà del 
bellissimo Guitar Hero 
e forniamo qualche co¬ 
dice strampalato a un 
lettore che ha messo 
ora le mani su Onimu- 
sha: Dawn of Dreams... 
se nei prossimi numeri 
vorrete essere in que¬ 
ste pagine, se siete 
rimasti bloccati in qual¬ 
che livello o non riusci¬ 
te a portare a termine 
un gioco, scriveteci e 
faremo tutto il possibile 
per risolvere la questio¬ 
ne. Anche se. viceversa, 
siete mostri dei video¬ 
giochi e riuscite a finire 
Metal Gear Solid 3 
senza morire mai. date 
comunque un'occhiata 
a queste pagine... po¬ 
treste trovare il codice 
per sbloccare quell'ex¬ 
tra di cui proprio non 
eravate a conoscenza. 

A rileggerci al prossimo 
numero! 


TOH 


GUITRR 

HERO! 


k Servirebbero sei DnA... 

" Ciao ragazzi di Ufficiale, su 
vostro consiglio nello scorso numero 
ho comprato il bellissimo Guitar Hero 
ma... sono bloccato alle ultime cinque 
canzoni del livello Hard! È impossibile, 
come posso fare a superare una canzo¬ 


ne come Bark at thè Moon? Gli assoli 
sono una cascata incomprensibile di 
note... non vorrei ritrovarmi ad aver 
speso 80 euro per un gioco sì bello ma 
impossibile da finire! 

Aiutatemi! Grazie in anticipo. 

Fox 


o discendenti di fila, fallo pigiando in rapida 
successione i tasti colorati corrispondenti, 
ma plettrando solo quando pigi il primo. 

Gli altri suoneranno "da soli", come su una 
vera chitarra. Così facendo sarai molto più 
veloce e preciso! 


k Impara sbagliando: Impara le canzoni 
più difficili procedendo per "blocchi". Cerca 


► Il power La barra del "power", quella 
che si attiva quando scuoti la chitarra, ti 
aiuta tantissimo a mantenere il pubblico 
entusiasta. Se non riesci a passare una 
canzone, riempila e tienila da parte per i 
pezzi più difficili, vedrai che "sopravvivrai" 
anche mancando la maggior parte delle 
note! 


Ciao Fox. sei fortunato perché qui in 
redazione stiamo impazzendo tutti da 
settimane con Guitar Hero. e anche noi 
abbiamo faticato parecchio prima di 
superare le canzoni che tu dici, quindi 
possiamo darti alcuni consigli molto 
pratici... 

























FLRSH 


Ciao ragazzi! Sto 
giocando al bellis¬ 
simo Daxter, ma 
non riesco a trovare 
la maschera di Jak! 
Mi sapete dire dove 
si trova? Grazie. 

▼ Caro anonimo 
lettore, la maschera 
che cerchi dovrebbe 
essere nel livello della 
prigione, nel secondo 
blocco di celle con 
le tre guardie a 
fare la ronda. Segui 
le guardie silen¬ 
ziosamente in senso 
antiorario e troverai 
la chiave dietro il 
secondo pilastro. 

Da qui. apri la prima 
porta a nord e rompi 
la foto sullo scaffale. 
Dovresti aver risolto! 


Non riuscite a superare un livello, un boss o un enigma, oppure volete 
semplicemente dei consigli sul videogame che state giocando? 
Scrivete a ps2mu@playpress.com e inviateci la vostra 
richiesta di aiuto: troverete risposta su queste pagine! 


DRRGON 

QUEST: 

L’ODISSER DEL 
RE MALEDETTO 


p. IL PENTOLONE MAGICO 


I l pentolone magico è uno dei particolari 
più curiosi e Interessanti di Dragon Quest. 

Nel caso non aveste ancora fatto la sua cono¬ 
scenza. sappiate che lo otterrete parlando con 
King Trode subito dopo aver sconfitto Khalamari. 
Grazie a questo pentolone potrete creare nuovi 
oggetti, rari o meno rari, che vi aiuteranno nel 
corso del gioco. Il sistema è semplice: basterà 
gettarvi dentro due o più oggetti azzeccando le 
giuste combinazioni e aspettare che la fusione 
alchemica avvenga. Qui vi suggeriamo le fusioni 
più utili e. in caso vogliate la lista completa, vi 
rimandiamo alle pagine di Playstation 2 Strategy 
Magazine Ufficiale in edicola questo mese. 


INGREDIENTI 

Medicinal Herb 
+ Medicinal 
Herb 

Strong Medi¬ 
cine ♦ Strong 
Medicine 

Holy Water + 
Seed of Magic 

Bronze Knife + 
Iron Nail 


RISULTATO I EFFETTO 

Strong Guansce 50 HP 

Medicine 


Special 

Medicine 

Magic Water 

Thief's Key 


Guarisce 90 HP 


Recupera 30 
Mana 

Apre alcune 
casse nel gioco 


di capire il ritmo del pnmo nff suonando 
solo quello e ricaricando ogni volta. Quan¬ 
do l'avrai imparato, passa al successivo. 

Ci metterai del tempo, ma riuscirai ad 
andare avanti. 

Vedrai che con quest consigli nuscirai a 
migliorare le tue prestazioni, ma già che 
ci siamo vogliamo darti anche qualche 
codice per rendere ancora più “pazzo" il 
tuo gioco. Prova a inserire queste sequen¬ 
ze di tasti nella schermata di selezione 
della modalità... 


Pubblico di scimmie Blu. Arancione. 

Giallo. Giallo. Giallo. 
Blu. Arancione 
Pubblico di teschi Arancione. Giallo. 

Blu. Blu. Arancione. 
Giallo. Blu. Blu 
Air Guitar Arancione. Arancione. 

Blu. Giallo. Arancione 
Vita infinita Giallo. Blu. Arancione. 

Arancione. Blu. Blu. 
Giallo. Arancione 
Sbloccare tutto Giallo. Arancione. Blu. 

Blu. Arancione. Giallo. 

Giallo 

Buon divertimento! 


m 
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N el livello del Perù. 

dopo la sequenza 
filmata, sulla destra 
ci sarà un pallone da 
calcio. Avvicinatevi e 
premete @ per calciarlo 
nello spazio tra le due 
cancellate che hanno 
un'indicazione sopra. 
Cosi facendo non sbloc¬ 
cherete niente... ma 
quando la palla entrerà 
tra i pali qualcuno urlerà 
“GOAL!" Un simpatico 
"easter egg" inserito nel 
gioco dagli sviluppatori! 


HR: 


□RWN OF DRERM5 


j!i: L'ALBA DEI SOGNI 

Ciao ragazzi! Lo so che sono in 
ritardo ma sto giocando ora a Onimu- 
sha Dawn of Dreams... devo dire che il 
gioco mi piace, anche se forse ha per¬ 
so un po' lo spirito che aveva fatto di 
Oni 3 un capolavoro. Comunque, avete 
per caso qualche codice da darmi 
per sbloccare qualche caratteristica 
extra? Saluti. Marco 


Ciao Marco! Abbiamo preparato per te 
una bella lista di codici... "particolari"! 
Non si tratta di suggenmenti che ti 
aiuteranno a battere meglio questo o 
quel boss, ma in compenso vedrai che 
l'esperienza di Dawn of Dreams ti risulte¬ 
rà decisamente più divertente! 

N.B.: Tutti i trucchi si inseriscono nella 
schermata del Menu, selezionando "Spe¬ 
cial" e lasciando il cursore sulla parola 
"Exit". 
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All'interno la 
mini guida 
dedicata a tutti i 
codici per PSP 


Tutte le anteprime, 
le recensioni e lo 
speciale: CONNETTI 
LA TUA PSP CON LA 
PS3! 


Allinterno del cd 
programmi, filmati 
e il nuovo firmware 
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PROFESSIONE 

PULITO 


U n giovane e folle 

filmaker americano 
sta provando a farsi 
finanziare il film direttamente 
dal pubblico. Una piccola, picco¬ 
lissima quota da versare per di¬ 
ventare produttori dell'opera Per 
la prima volta nella storia viene 
chiesto all'utente cinematogra¬ 
fico di pagare il biglietto prima. 
Solo che non deve scegliere cosa 
andare a vedere, ma decidere 
se quel prodotto dovrà nascere 
oppure no. Pensate a questo 
azzardato sistema applicato 
al mondo dei videogiochi. Una 
colletta che suona come un 
investimento, piuttosto che una 
fiacca petizione, per far uscire 
dal bozzolo un progetto intrigan¬ 
te che "ì grandi" non vogliono 
produrre o per riesumare, maga¬ 
ri. un glorioso brand dimenticato. 
Un prodotto che poi andrebbe 
distribuito (venduto a chi non ha 
partecipato alla produzione ini¬ 
ziale) a prezzo basso, magari solo 
via download. Vantaggi ipotetici? 
Innanzitutto la possibilità di 
guadagnarci finalmente qualcosa 
(dopo anni passati a sborsare 
coin) e la possibilità più unica 
che rara di finire nei credit di un 
videogioco. Ah! dimenticavo! 
Chiaramente a tutti i producer 
in erba spetterebbe anche una 
copia del gioco gratis... 

Roberto "Cleaned" Pulito 


ALL RIGHT 

Salve carissima redazione di PS2MU. Siamo vicini... 
finalmente la PS3 è in rotta di collisione con l'Italia e 
il resto del mondo. Chissà cosa ci aspetterà in futuro 
con questa nuova console. Comunque, sono qui 
apposta per esporre le mie impressioni su quanto ho 
letto sulla rivista e sentito in TV. Dunque, incomincia¬ 
mo dal controller: secondo me la Sony, ha deciso di 
fare un passo indietro tornando alla forma classica 
perché ritiene che essa sia come un simbolo della 
stessa Playstation. Infatti, se avessero cambiato la 
forma del controller, in molti si sarebbero fatti avanti 
per contestare la scelta di Sony. Il motivo? sempli¬ 
cemente perché il Dualshock va bene così com'è:_ 

è un ottimo controller, dalla forma che si adegua 
perfettamente alla mano. Immagino che l'altra forma, 
quella a boomerang, sarebbe stata un po' scomoda. 
All'inizio, poi. ho pensato anch'io che dargli un'altro 
aspetto sarebbe stato bello ma poi. riflettendoci, mi 
sono accorto che essendo per la console stessa un 
"simbolo" l’idea di sostituirlo con qualcos’altro non 
sarebbe stata la stessa cosa. Stesso discorso vale 
per la nuova modalità apportata, in sostituzione del 
tremolio. Diciamocelo: oramai era superato... anche 
se all'Inìzio era divertente sentire il controller nelle 
nostre mani tremare a ogni incidente, pugno che 
accadeva o si riceveva sullo schermo... ci voleva qual¬ 
cosa di nuovo: e così ecco l'idea del giroscopio che 
trovo molto bella e interessante, sopratutto applica¬ 
bile a una vasta area di giochi, in primis gli sparatutto 
a bordo di caccia. E. fin qui. ho parlato dei meriti 
della nuova console... ma ora. purtroppo, arrivano 
le note dolenti... in primis il colore: avrei preferito 


un bell'argentato. al posto di un'altro nero notte. La 
Sony è famosa per la sua sempre voglia di rinnovare 
i suoi prodotti e speravo che almeno questa volta ci 
regalasse già dall'inizio un'ampia scelta di colori. Ma 
non è un problema così grande, come quello, invece, 
che sto per citare ora: il prezzo! All'inizio, prima della 
presentazione all’E3. i dirigenti ci parlavano di un co¬ 
sto adatto a tutte le tasche, sui 300 euro. Un giorno 
giro la TV su un canale e trovo un servizio che parla 
dell'evento. Non potete neanche immaginare il colpo 
che mi hanno dato quando ho sentito dire "usciremo 
il 17 novembre e con un prezzo di 599 euro!" Proprio 
un prezzo alla portata di tutte le tasche, mi sono 
detto io. Così, qualche giorno dopo, mi reco dal mio 
negoziante che mi rassicura, almeno in parte, di due 
versioni: una a 499 euro e l'altra, per l'appunto di 100 
euro in più. Cipicchia... proprio un bello sforzo hanno 
fatto! Tra una versione e l'altra, c'è una differenza di 



I PUNTI DI I^ISTK 

UIRTUAL DREAM5 

Ciao Roberto. 

Non ti dico che sorpresa ho provato nel trovarmi 
pubblicato nel REPLY della mia rivista preferita. (n“ 

49 Un giocatore qualsiasi), era la prima volta che scri¬ 
vevo a una redazione, e non pensavo di essere così 
fortunato...e invece eccomi qua pronto a risponderti 

immediatamente.Hai centrato in pieno il mio modo 

di VIDEOGIOCARE. non sono mai stato particolar¬ 
mente attratto dall' ONLINE, anzi ti devo dire che in 
un certo senso mi spaventa....Ho paura che prenda il 
posto delle mie fantastiche avventure, quelle da vi¬ 
vere nella propria cameretta sotto le coperte, magari 
con affianco la persona che ami. pronta a essere la 
tua compagna anche nei tuoi SOGNI VIRTUALI. Per 
motivi tecnici non sono riuscito ancora a sperimen¬ 
tare questo nuovo modo di giocare (nuovo fino a un 
certo punto, con il mio 56K e il mio vecchio PC mi 
sono sparato DIABLO II Online). l'ADSL non è ancora 
atterrata nelle mie terre, e ora come ora viaggio in 


SATELLITARE, che come ben saprete non supporta 
il gioco ONLINE SU CONSOLE. Eppure, nonostante 
tutto quello che ho scritto fino a qua. anche io non 
vedo l'ora di entrare nella COMUNITÀ ONLINE PLAY¬ 
STATION.Esatto, perché se da una parte continuerò 

a vìvermi le mie FANTASTICHE AVVENTURE da solo, 
dall'altra il DESIDERIO DI SFIDA sale alle stelle quan¬ 
do inserisco un GT4. un PRO EVOLUTION SOCCER. 

uruFIGHT NIGHT..cosa c'è di meglio, quindi, di una 

lista di utenti in carne e ossa da sfidare e da straccia¬ 
re per salire nella classifica mondiale, con il desiderio di 
essere il PRIMO. 

Chiedendo il BIS Distinti saluti 
KARMAKOMA 

ROBERTO 

Beneamato Karmakoma. fino a quando la banda larga 
non bonificherà il tuo pianeta non potrai certo apprezzare 
il sapore della nuova generazione Online (nuova rispetto a 
quello che proponevano i PC già nel Paleolitico). Volendo 
essere maligni potremmo comunque dire che non ti stai 


1 


no 















Lflys rf=t -r > n 



prezzo di soli 100 euro! Mi domando, allora, perché 
l'Xbox 360 costi solo 299 euro: poi. mi hanno detto, 
tra entrambe non ci sarà molta differenza ma questo 
è un'altro discorso: la PS3 non è ancora uscita e dalle 
immagini non si può capire molto, bisogna vedere 
il gioco in movimento. Comunque, alla fine dei fatti, 
appena riuscirò a mettere anch'io la mano sulla nuova 
Playstation (tra un anno, spero) saprò dire di più... ma 
speriamo, che il biglietto valga davvero il prezzo che 
costa! 

Dell'Acqua Daniele 
LUCA 

Ciao Damele, e bentornato su queste pagine. Credo che 
in questo momento ci sia davvero parecchia gente che. 
come te. si chiede quanto a novembre varrà la pena 
staccare questo costoso biglietto da 600 euro verso 
la Playstation 3. La risposta dipende da tanti fattori, e 
innanzitutto dai giochi: all'E3 Sony ne ha mostrati alcuni 
molto interessanti (Heavenly Sword. Naughty Dog. 

Metal Gear Solid 4...). ma è bene che almeno un paio di 
questi escano in contemporanea con il lancio, altrimenti 
aspettare qualche mese in più sperando in un calo di 
prezzo sarà un'impresa meno dolorosa, soprattutto 
quando a casa avremo ancora una PS2 che ci starà dan¬ 
do soddisfazioni come God of War II, Final Fantasy XII e 
Kingdom Hearts II. Anche il successo del Blu-ray come 
formato influirà moltissimo: se infatti dovesse affermar¬ 
si come vero erede del DVD. consentendoci di vedere un 
ampio catalogo di film in alta risoluzione, questo sarà 
un grande "extra" della nuova console proprio come il 
lettore DVD lo fu nella PS2 ai suoi tempi, e il prezzo di 


perdendo un granché, nel senso che il servizio Online 
che gira intorno alla PS2 (salvando la parte PSP) ha ampi 
margini di miglioramento (senza elencare i giochi che poi. 
in versione PAL il supporto Online lo perdono proprio...). 
Ecco, volendo essere davvero maligni potremmo dire 
che per giocare bene Online oltre all'amvo dell ADSL 
dovrai attendere l'arrivo della PS3. che a quanto pare sarà 
supportata come si deve. Comunque anche io. nonostante 
quello che ho scritto qui e nella scorsa mail. non disdegno 
una partita via modem ma preferisco sfruttare la cosa per 
incontrarmi con gli amici dinfanzia che sono andati ad 
abitare in un'altra città, piuttosto che lanciarmi in un cam¬ 
pionato mondiale contro dei "mckname" che non conosco 
al di fuori dal matnx e che mi spezzano puntualmente le 
gambe con una facilità davvero demoralizzante. Anzi, ne 
approfitterei per lanciare un appello: Ragazzi... non barate 
nelle partite Online. Vi prego. Titoli come SOCOM richie¬ 
dono una lealtà assoluta da parte dell'utente e le partite ai 
giochi sportivi vanno sempre giocate fino in fondo, senza 
scollegarsi, anche quando si sta perdendo 7 a 0. Grazie. 



600 euro sarà sicuramente più giustificato. Per quanto 
I riguarda il joypad. invece, per me la mancanza della vi¬ 
brazione è solo un errore (ci costringe a rinunciare a una 
caratteristica a cui ormai tutti eravamo abituati), so¬ 
prattutto perché i tecnici dicono che era possibile farla 
convivere con il giroscopio. E un errore è anche lanciare 
due versioni della PS3 a due prezzi diversi, perché non 
consiglio davvero a nessuno di rinunciare a cose fonda- 
mentali come il Wi-Fi o l'uscita HDMI o 40 Gigabyte di 
hard disk in più per risparmiare 100 euro. Insomma. vuoi 
il mio parere? Playstation 3 sarà la console da avere 
nella prossima generazione, ma per convincerci davvero 
tutti a comprarla al lancio per quel prezzo Sony dovrà 
giocare al meglio le sue carte. E io credo che lo farà. Per 
ora ti saluto Daniele... ne riparliamo a novembre! 


* A volte le software house 
a gg iustano davvero il tiro. 
Per venire incontro ai gusti 
nipponici Ratchet 4 Clank 
cambiarono pelle. 


S/MS 

Che ne sarà della mia povera 
PS2? Jackie80 

Non preoccuparti. Un giorno verrà 
emulata dalla PSP2. 


Per favore qualcuno mi confermi 
Oblivion su PS3! 

L'esclusiva potrebbe essere tem¬ 
poranea. Attendiamo conferme 
anche noi. 


Qual è il miglior picchiaduro 
a incontri PS2 in grafica 2D? 
Gianni 

Senza ombra di dubbio Street 
Fighter 3 Third Strike. 



MISSIONI IMPROBABILE 

Egregio signor Cleaned. ho letto e riletto la tua 
proposta da stratega del marketing apparsa in Pro¬ 
fessione Pulito nel numero scorso. Mi dispiace darti 
questa brutta notizia ma la tua proposta è proprio 
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POSTA 

ylEREN 

M a insomma, chi 
ha vinto questa 
benedetta console 
war? È questa la domanda più 
gettonata di questo mese, post¬ 
fiera Nello scontro a 128-bit. la 
Playstation 2 uscì per seconda 
sul mercato (subito dopo il mi¬ 
tico Dreamcast della Sega) ma 
questa volta è l'ultima a partire. 
Mentre la scatola Microsoft, che 
era arrivata in ritardo, questa 
volta si è già incamminata. Non 
è con la sola presentazione che 
si può vincere la console war. 
Inutile continuare a contare 
i poligoni che può muovere 
questa o quella macchina. Inu¬ 
tile anche lanciarsi (esilaranti) 
frecciatine a distanza come 
hanno fatto durantéì'ultimo E3 
i vertici delle rispettive aziende. 
Per quale console tifiamo su 
queste pagine lo sapete già ma 
come diceva il grande 8ruce 
Lee: “è sbagliato cercare di 
prevedere l'esito di un incontro". 
La mente deve rimanere sgom¬ 
bra dall'idea della vittoria e 
della sconfitta, per affrontare in 
maniera lucida il combattimen¬ 
to. E riuscire a trovare la via per 
intercettare il pugno. 


irrealizzabile. Non è possibile “riaffidare" un lavoro 
che non è andato a buon fine a una diversa software 
house semplicemente perché i costi di produzione 
da kolossal hollywoodiano sono troppo alti e la casa 
madre che va a commissionare il tutto non ci rien¬ 
trerebbe comunque mai. Secondo me la seconda 
chance non avrebbe funzionato neppure all'epoca 
dei giochi 8-bit. quando le uniche spese erano lo 
stipendio del programmatore e i buoni pasto al gra¬ 
fico dei pixel. Non dimentichiamoci che un piccolo 
giochino venuto male come E.T. riuscì comunque a 
far vacillare tutta l'industria dei videogiochi. La po¬ 
vera Atari si ritrovò nella melma (5 milioni di copie 
invendute per una licenza da film pagata 21 milioni 
di dollari...) e non credo che avrebbe mai avuto la 
forza di riprovarci e provare ad aggiustare il tiro 
affidando una versione riveduta del videogioco di 
E.T. a un altro team di sviluppo. OK. mi rendo conto 
che questa lettera finirà nell'inceneritore ma dovevo 
assolutamente dire la mia su questo argomento. La 
stima per il vostro lavoro di recensori Playstation 2 
rimane invece invariata. 

Carlo Di Mattia 


ROBERTO 

Tranquillo, tranquillo la mia era solo una proposta 
provocatoria e scherzosa. Non pensavo certo di bre¬ 
vettarla (per lo meno non prima del prossimo crack 
del mercato videoludico). Ma sono contento che 
qualcuno abbia trovato la voglia analizzarla un po' 
e rispondermi per le rime (sei per caso un producer 
irritato dal sistema? Un game designer in cerca di 
impiego?), lo. caro Carlo, nel frattempo ho tirato fuori 
dal cilindro un altra proposta ancora più mattacchio- 
na. La trovi pubblicata su Professione Pulito di questo 
stesso numero. Fammi sapere cosa ne pensi. OK? 


UN PAIO DI COSE 

Gentilissima e grandissima redazione di PS2MU. mi 
chiamo Mattia, ho 16 anni e sono un appassionato 
giocatore di videogiochi per PS2. Vi scrivo sotto 
il caldo di questo periodo, aiutatemi per favore a 
capire un paio di cose. Ho letto il vostro articolo 
sulla nostra amata PS3 e ho notato subito il prezzo 
alto, e mi sono subito chiesto "ma se la PS3 costa 
cosi tanto, quanto costeranno i giochi?" Da un paio 
di settimane ho comprato Fifa Street 2. cambian¬ 
dolo già 2 volte, perché la prima volta continuava 


a bloccarsi, mentre la seconda volta andavano e 
venivano i colori. Subito ho pensato che fosse un 
problema della console: non è invece un problema 
di tutta la serie? Leggendo poi le pagine riservate 
ad "Assassini Creed ". ho pensato che fosse un 
film, quindi vi chiedo "ma davvero la grafica sarà 
come un film?" Su PS3 ci sarà il continuo di: Fifa 
Street. Final Fantasy. Need for Speed. Metal Gear 
e Splinter Celi? Uscirà un film di Metal Gear? Mi 
potete consigliare cosa prendere tra Metal Gear 3 e 
Tomb Raider: Legend? Vi prego pubblicatemi, se non 
riuscite rispondetemi via e-mail. Vi saluto sperando 
mi rispondiate. Con ammirazione. 

Mattia 


LUCA 

Ciao Mattia, e grazie per averci scritto. Rispondo molto 
volentieri ai tuoi dubbi, anche perché il primo che ci 
esprimi riguarda uno degli argomenti che saranno tra 
i più “caldi" del prossimo periodo: il prezzo dei giochi. 
Quelli PS3 costeranno con ogni probabilità un po' di 
più di quelli che abbiamo comprato finora per PS2: le 
prime informazioni trapelate dai produttori vedono 
uscire titoli dai 60 ai 75 euro. Noi ovviamente speriamo 
che quest'ultima cifra venga toccata solo in casi straor¬ 
dinari. La buona notizia è che. sì. le immagini che si 
sono viste di Assassini Creed dovrebbero rispecchiare 
davvero la grafica del gioco, che ormai non ha più nien¬ 
te da invidiare a quella dei filmati: se vuoi, un motivo 
per spendere 70 euro più a cuor leggero. Passando al 
resto, a noi sinceramente non risulta nessun difetto 
di produzione del genere in Fifa Street 2. ti consiglio 
quindi di testare perbene la tua console e vedere se 
non dipenda da te. E. per quanto riguarda i seguiti dei 
giochi che citi, puoi stare tranquillo che non resterai 
deluso... come non ti deluderà sicuramente Metal 
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Gear Solid 3: Tomb Raider: Legend è senz'altro un bel 
gioco, ma il confronto con Snake non regge! Grazie 
ancora della tua lettera e a rileggerci su PSMU! 

IL GIUSTO RUOLO 

Ciao ragazzi, vi scrivo per trovare risposta a un inter¬ 
rogativo che mi assilla da un po', e anche per sfogare 
un desiderio represso. La mia domanda è: perché un 
certo tipo di giochi di ruolo è esclusivo (più o meno...) 
per PC? Voglio dire: perché i GdR basati su Dungeons 
& Oragons. quelli di un certo spessore intendo (non 
gli action in stile Dark Alliance). non arrivano mai 
sulla nostra bella PS2? Mi potrete rispondere che 
noi abbiamo i giochi di ruolo giapponesi come Final 
Fantasy e Dragon Quest... beh. vero, ma che cosa 
significa? Perché dovrei accontentarmi di avere una 
cosa o l'altra quando potrei averle tutte e due. A me 
lo stile giapponese dei vari FF piace molto, ma anche 
un Baldur's Gate o un Fallout (capolavoro!) non mi 
dispiacerebbero magari su PS3. Anche perché una 
volta spesi 600 euro per comprarla, chi li ha più i 
soldi per farsi un PC decente in grado di far girare 
tutti i giochi di ruolo più recenti? Volevo sapere... è un 
problema che ho solo io? Saluti. 

The Big One 

LUCA 

Ciao The Big One. lascia che ti conforti subito: non è un 
problema che hai solo tu. Il fenomeno che ci descrivi 
ha origini lontane nel mondo dei videogiochi, e nasce al 
tempo in cui il PC era visto come una piattaforma per 
giochi "seri" (del resto per utilizzarlo serviva sicura¬ 
mente più abilità di adesso), mentre le console erano 
forse più spensierate. Per questo alcuni generi come 
gli strategici, le simulazioni e i GdR "occidentali" sono 
stati per anni esclusiva del settore PC. tranne poche 
eccezioni. Ovviamente hanno influito anche altri fattori 
(come il controllo con mouse e tastiera, più adatto 
a interfacce complicate), ma direi che il cuore della 
questione è questo. Adesso, con l'arrivo di una PS3 che 
mira per molti versi a sostituirsi al PC di casa, questa 
situazione è in effetti un po' anacronistica... ma. bada 
bene, qualcuno se ne sta accorgendo. Se una software 
house da sempre legata al mondo PC come Bethesda 
ha creato il suo ultimo e profondissimo GdR (The Elder 
Scrolls IV: Oblivion) anche per Xbox 360 e sembra 
si prepari a portarlo pure su PS3. significa che le 
fi) acque si stanno muovendo. Del resto, il mercato PC e 
console vanno sempre più convergendo, e la distanza 
di cui ti lamenti sì colma di anno in anno. Non vorrei 
arrischiarmi in previsioni pericolose, ma secondo me. 
già dalla prossima generazione, la necessità di avere 
oltre alla propria console anche un PC per giocare ai 
titoli di cui parli si sentirà molto, molto meno... Grazie 
per averci scritto e un saluto! 
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Quale oscuro bestia si annida òenfRO òi te? 



Sperimenta la bellissima grafica, 


In— ergiti in una storia epica 


Fatti largo a colpi di spada e avanza 


raccontata attraverso filmati ed 


gli effetti di luce e i dettagli 


nei gioco sfruttando al meglio un 


emozionanti. 


dei nuovi avvincenti livelli. 


avanzato sistema di combattimento. 



www.untoldlesends.com 
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ARRETRATI 


Per ricevere gli arretrato com¬ 
pilate il coupon sottostante spe¬ 
cificando il numero che deside¬ 
rate ricevere e le copie richieste. 
Inviatelo, insieme alla fotocopia 
del versamento effettuato sU 
Conto Corrente Postale a 
99353005 intestato a 
SERVIZIO ARRETRATI PLAY 
PRESS PUBUSHING 
al seguente indirizzo: 

// Play Press Publishing 

- Servizio Arretrati - 
Via Vrtorchiano. 123 

- 00189 Roma 

// Per calcolare il versa¬ 
mento aggiungete alla cifra 
ottenuta sommando il prezzo 
di copertina (C 8.90) dei 
numeri richiesti le spese di 
spedizione fisse pan a 
«5.00. 

// Per richiedere gli arre¬ 
trati con carta di credito 
potete telefonare al numero 
06/33221250 :: 

// Per ulteriori informazioni 
potete mandare una mail a 
arretrati@playpress.com 
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PloySt adori E 



Monkey Ball Adventure 

2 Pro 

Evolution Soccer 5 



> I ^ DEMO GIOCABILI 

Area 51 - Brothers In Arms 
- Destroy All Humans! 

- Fight Night Round 2 - Formula One 
2005 - God of War - Lego Star Wars 

- Madagascar 



f | DEMO GIOCABILI 

Bornout Revenge - Confi ict 
Global Terror - Crash Tag 
Team Racing - Delta Force: Black Hawk 
Down - Everybody's Golf - Fahrenheit 
- S.L.A.I. Total Overdose • Wild Water 
Adrenaline 



□EMO GIOCABILI 

Asterw & Obekx XXL2 -Dan¬ 
cing Stage Max - Evi Dead 
Regeneration - FIFA 2006 - Gery - LA Rush 

- Peter Jackson s King Kong - Ratchet Gla- 
diator - Shrek Su persiani - Sly 3: Honour 
Among Thieves - Spartan Total Wamor 

- Spy Toy The Sims 2 



Fight Night Round. Drakengard 2. FIFA 
Street 2 




/ | GEMO GIOCABILI 

Bornout Revenge - Conflict 
Global Terror - Crash Tag 
Team Racing - Delta Force: Black Hawk 
Down - Everybody 's Golf - Fahrenheit 
- S.L.A.I. Total Overdose - Wild Water 
Adrenaline 



/ | GEMO GIOCABILI 

Dragon Quest Vili. Mark 
Ecko's Gettmg Up. Sonic 
Ridere, Hitman: Blood Money. OutRun 
2006: Coast 2 Coast. Sensible Soccer, 
Super Monkey Ball Deluxe 




GEMO GIOCABILI 

Beat down Fists of Vfcngeance 
- Brothers In Arms: Eamed 


In Blood - Darkwatch - Detta Force: Black 


Hawk Down - Need For Speed: Most 
Wanted - NHL 06 - Pro Evolution Soccer 5 
- Soul Calibur 3 - Tom Clancy's Rambow Six 
Lockdown - Wallace & Gromit The Curse of 
thè Were-Rabbit 




DEMO GIOCABILI 

Beatdown Fists of Vengea nce 
- Brothers In Arms: Eamed 


In Blood - Darkwatch - Delta Force: Black 
Hawk Down - Need For Speed: Most 
Wanted - NHL 06 - Pro Evolution Soccer 5 
- Soul Calibur 3 - Tom Clancy's Rainbow Six 
Lockdown • Wallace & Gromit The Curse of 
thè Were-Rabbit 
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Ivi preghiamo di scrivere i vostri dati in modo chiaro, possibilmente in stampatello.! 

NOME.-.-. 

.COGNOME. 


INDIRIZZO. 

località. 

..CAP 

.N. 

PROV. 

TELEFONO. 

.DATA DI NASCITA.. 



SCELGO DI PAGARE CON 

□ VERSAMENTO SU CCP 

□ VISA-MASTERCARD DCARTA SÌ DAMERICAN EXPRESS 


i jruN 


I__I_I_I_1_I__________I 

9r fcvcn» rcolare .1 numero della Carta «ideandone « cifre 
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+ SPESE POSTALI € 5.00 


TOTALE 


Ama oer Molare 

















































































Senti l'asfalto. 


TOURIST TROPHY: THE REAL RIDING SIMULATOR. 

3S circuiti da percorrere su 180 modelli diversi, per la più realistico simulazione 
motociclistica di sempre. Mettiti olla console e raggiungi i 300 orari. Solva i tuoi giri più 
veloci e scopri come partecipare al concorso IT (hollenge su www.ploystationplanet.it. 
In polio uno Honda CBR 1000 RR e uno Scooter PS l2Si. 

DAI CREATORI DI B8B533I 






